
Τπολογιςτζσ ςτην αρχαιότητα 

Βαβυλώνα 2.200 π.Χ. 

• Γφρω ςτο 2200 π.Χ. οι αρχαίοι Βαβυλϊνιοι είχαν αναπτφξει το 

εμπόριο κι ζτςι χρειάηονταν κάτι να τουσ βοθκάει ςτουσ 

υπολογιςμοφσ τουσ. Θ ανάγκθ αυτι τουσ οδιγθςε ςτο να 

δθμιουργιςουν τον πρϊτο υπολογιςτι, δθλαδι το γνωςτό 

αρικμθτιριο.  

•  Σο επίςθμο όνομά του θταν Άβακασ. Σον Άβακα βελτίωςαν πολφ 

οι Κινζηοι αρκετά χρόνια αργότερα και του ζδωςαν τθ μορφι που 

ζχει ςιμερα. 

 

Σο κόςκινο του Ερατοςκζνθ 130 π.Χ. 

• Ο αρχαίοσ Ζλλθνασ Ερατοςκζνθσ, μεγάλοσ μακθματικόσ, 

ανακάλυψε μια μζκοδο για να υπολογίηει τουσ πρϊτουσ 

αρικμοφσ. Σο “κόςκινο” ιταν μια ςπουδαία ανακάλυψθ και ζνα 

από τα μεγαλφτερα επιτεφγματα αυτοφ του ςθμαντικοφ 

προςϊπου. 

 



 

Σο κόςκινο του Όιλερ 

• Ο Όιλερ χρθςιμοποίθςε μια ζκδοςθ του κόςκινου του 

Ερατοςκζνθ θ οποία ιταν καλφτερθ γιατί κάκε αρικμόσ 

απαλειφόταν ακριβϊσ μια φορά.  

• ΢ε αντίκεςθ με το κόςκινο του Ερατοςκζνθ που διαγράφει 

πολλαπλάςια των πρϊτων αρικμϊν που βρίςκει από τθν ίδια 

ακολουκία, το κόςκινο του Όιλερ  χρθςιμοποιεί ακολουκίεσ που 

ζχουν δθμιουργθκεί διαδοχικά από πολλαπλάςια των 

προθγοφμενων πρϊτων αρικμϊν. 

Ο Τπολογιςτισ των Αντικυκιρων 150 με 100 π.Χ. 

• Οι αρχαίοι Ζλλθνεσ είχαν αναπτφξει τεράςτιο πολιτιςμό και 

ενδιαφζρκθκαν για τισ επιςτιμεσ όπωσ τα Μακθματικά, τθν 

Αςτρονομία κ.ά. ΟΛ μόνοι μθχανιςμοί που ζχουν ανακαλυφκεί 

είναι ο Μθχανιςμόσ των Αντικυκιρων και ο Βυηαντινόσ 

Μθχανιςμόσ. 

• Ο Μθχανιςμόσ των Αντικυκιρων είναι ςυςκευι αςτρονομικϊν 

υπολογιςμϊν που χαρακτθρίηεται ωσ ο «Αρχαιότεροσ 

Τπολογιςτισ». Καταςκευάςτθκε γφρω ςτο 87 π.Χ. ςτθ Ρόδο και 

διζκετε 32 οδοντωτά γρανάηια. Κατά τθ μεταφορά του ςτθ Ρϊμθ 

το πλοίο που τον μετζφερε, βυκίςτθκε κοντά ςτα Αντικφκθρα και 

ανακαλφφκθκε γφρω ςτο 1900 από μια ομάδα ςφουγγαράδων. 

΢ιμερα βρίςκεται ςτο Εκνικό Αρχαιολογικό Μουςείο .  

• Οι διαςτάςεισ του είναι ίδιεσ με αυτζσ ενόσ ςφγχρονου 

υπολογιςτι. Αποτελοφταν από ζνα κζλυφοσ με ενδεικτικοφσ 

πίνακεσ εξωτερικά και ζναν πολυςφνκετο μθχανιςμό 32 τροχϊν 

εςωτερικά. Ο πίνακασ ζδειχνε τθν ετιςια κίνθςθ του ιλιου ςτο 

ηωδιακό κφκλο και τισ ανατολζσ και τισ δφςεισ των λαμπρϊν 

άςτρων και αςτεριςμϊν ςτο ζτοσ. 

 



Σο εφρθμα και θ ανακαταςκευι 

του μθχανιςμοφ των Αντικυκιρων 

 

 

Τπολογιςτζσ την περίοδο τησ 

Αναγζννηςησ 

 

Σα «Κόκκαλα του Νεπιζρ» 1610 μ.Χ. 

• Ο γνωςτόσ από τθ δθμιουργία των Νεπιερίων λογαρίκμων 

΢κοτςζηοσ μακθματικόσ Σηον Νζπιερ βαςίςτθκε ςε ζνα αρχαίο 

Λνδικό ςφςτθμα υπολογιςμϊν και δθμιοφργθςε ζνα αβάκιο με 

ράβδουσ που ονομάςτθκε τα «Κόκκαλα του Νζπιερ» επειδι οι 

ράβδοι ιταν κοκκάλινεσ. Με τα κόκκαλα αυτά ιταν δυνατόσ ο 

ςχετικά εφκολοσ υπολογιςμόσ γινομζνων αλλά και πθλίκων. Σθν 

περίοδο αυτι χρθςιμοποιοφςε μζχρι και τον 20ό αι. κυρίωσ το 

Θνωμζνο Βαςίλειο.  



• ΢τα «Κόκκαλα του Νζπιερ» ζγιναν αρκετζσ βελτιϊςεισ ζτςι ϊςτε 

να μποροφν να χρθςιμοποιοφνται και για άλλουσ υπολογιςμοφσ 

όπωσ π.x. για τον υπολογιςμό τθσ τετραγωνικισ ρίηασ ενόσ 

αρικμοφ.  

 

Η μθχανι του Pascal 1645 

• Ο Γάλλοσ μακθματικόσ Μπλεη Παςκάλ καταςκεφαςε το 1645 τθν 

πρϊτθ αλθκινι αρικμομθχανι, τα Παςκαλινά. Με αυτι κάποιοσ 

μποροφςε να κάνει εφκολα μακθματικοφσ υπολογιςμοφσ. Είχε 

τροχαλίεσ τισ οποίεσ όταν περιζςτρεφε ο χριςτθσ εμφάνιηαν τα 

αποτελζςματα και ςχετικά μικρζσ διαςτάςεισ. Ο αρχικόσ 

υπολογιςτισ είχε πζντε γρανάηια με αποτζλεςμα να κάνει 

υπολογιςμοφσ με μικροφσ αρικμοφσ, αλλά καταςκευάςτθκε και 

ςε παραλλαγζσ με 6 και 8 γρανάηια. Θ μθχανι εκτελοφςε δυο 

πράξεισ, πρόςκεςθ και αφαίρεςθ. ΢το επάνω μζροσ υπιρχε μια 

ςειρά από οδοντωτοφσ τροχοφσ (γρανάηια) που το κακζνα 

περιείχε τουσ αρικμοφσ από 0 εωσ 9. Ο πρϊτοσ τροχόσ ςυμβόλιηε 

τισ μονάδεσ, ο δεφτεροσ τισ δεκάδεσ κ.ο.κ.  

 

 



Η μθχανι του Leibniz 1674 

• O Leibniz το 1674 τελειοποίθςε τθ μθχανι του Pascal ϊςτε να 

εκτελεί πολλαπλαςιαςμοφσ και διαιρζςεισ. Επινόθςε το δυαδικό 

ςφςτθμα που αποτελεί τθ βάςθ για τισ γλϊςςεσ 

προγραμματιςμοφ των υπολογιςτϊν. 

 

Η αναλυτικι μθχανι του Μπάμπατη 1822 

• Ο 19οσ αι. ονομάςτθκε «Αιϊνασ του Ατμοφ» επειδι 

δθμιουργικθκαν μθχανζσ που χρθςιμοποιοφςαν τον ατμό. Ο 

Βρετανόσ μακθματικόσ Σςαρλσ Μπάμπατη ςχεδίαςε μια 

αυτόματθ μθχανι για να εκτελεί υπολογιςμοφσ. Οι ιδζεσ του ιταν 

πρωτοποριακζσ κι ζτςι δεν ιταν δυνατι θ πραγματοποίθςι τουσ 

λόγω των περιοριςμϊν τθσ τεχνολογίασ τθσ εποχισ. Ζτςι θ 

αναλυτικι μθχανι του Μπάμπατη ζμεινε μόνο ςτθ κεωρία και δεν 

καταςκευάςτθκε ποτζ παρά τισ προςπάκειεσ του δθμιουργοφ τθσ.  

 



Άντα Λάβλεϊσ 

θ πρώτθ αναλφτρια/προγραμματίςτρια 

• Σα πρωτοποριακά ςχζδια του Μπάμπατη δεν πιγαν χαμζνα μια 

και θ Άντα Λάβλεϊσ τα κατζγραψε και τα επεξεργάςτθκε  κι ζμεινε 

ζτςι ςτθν ιςτορία ωσ θ πρϊτθ αναλφτρια/προγραμματίςτρια 

υπολογιςτϊν. Προσ τιμι τθσ μια από τισ ςφγχρονεσ γλϊςςεσ 

προγραμματιςμοφ πιρε το όνομά τθσ.  

 

 

Η μθχανι του Χόλερικ 1890 

• Οι ΘΠΑ ςυγκζντρωναν πάρα πολλοφσ ανκρϊπουσ. ΢τα τζλθ του 

19ου αι. θ κυβζρνθςθ αποφάςιςε να κάνει μια απογραφι 

πλθκυςμοφ. Επειδι όμωσ θ χϊρα ιταν πολφ μεγάλθ, θ 

διαδικαςία απογραφισ ιταν τεράςτια και ιδιαίτερα χρονοβόρα. 

Γι’ αυτό ζκαναν ζναν διαγωνιςμό για τθ δθμιουργία μιασ μθχανισ 

που κα διευκόλυνε τθν επεξεργαςία και καταγραφι ςτοιχείων 

που κα ςυγκεντρϊνονταν από τθν καταγραφι. Ο Χζρμαν Χόλικερ 

καταςκεφαςε μια μθχανι με τθν οποία θ απογραφι 

ολοκλθρϊκθκε ςε δυο χρόνια, χρόνο ρεκόρ για τα δεδομζνα τθσ 



εποχισ. Θ μθχανι αυτι ονομάςτθκε Census Tabulator 

(Σαξινομζασ Απογραφισ) και ιταν θ απαρχι για τθν δθμιουργία 

τθσ μεγαλφτερθσ εταιρίασ υπολογιςτϊν ςτον κόςμο τθσ IBM.  

 

Βυηαντινοί και Αραβικοί Μθχανιςμοί 

• Σο ζτοσ 1983, εντοπίςτθκε από το Βρετανικό Μουςείο ζνασ 

μθχανιςμόσ από τον 5ο ι 6ο αιϊνα μ.Χ. από τον «ελλθνόφωνο 

χϊρο» του Βυηαντίου ι  από ελλθνόφωνουσ τεχνικοφσ και 

επιςτιμονεσ, ο οποίοσ αποτελεί φορθτό ρολόι/θμερολόγιο. 

Πρόκειται για ζναν μθχανιςμό ςθμαντικά απλοφςτερο από εκείνο 

των Αντικυκιρων, ο οποίοσ είχε καταςκευαςτεί περί τα 600 

χρόνια νωρίτερα.  

• Ο Άγγλοσ ερευνθτισ Μ.Σ. Wright μελζτθςε αυτό το μθχανιςμό και 

παρουςίαςε μια ανακαταςκευι του, αξιοποιϊντασ και 

πλθροφορίεσ από ςυγγράμματα του Πζρςθ φιλοςόφου, 

μακθματικοφ και αςτρονόμου Αλ Μπιρουνί.  

• ΢τον λεγόμενο «Παλάτι τθσ Μαγναφρασ» εγκατζςτθςε ο 

Κεόφιλοσ «μθχανικζσ καταςκευζσ» με εντυπωςιακά 

διακοςμθτικά και λειτουργικά ςτοιχεία. Ο αυτοκρατορικόσ 

κρόνοσ ςτθ Μαγναφρα βριςκόταν ςτθ ςκιά ενόσ ολόχρυςου 

πλατάνου, τα κλαδιά του οποίου ιταν γεμάτα από μθχανικά 

πουλιά, διακοςμθμζνα με πολφτιμουσ λίκουσ. Γφρω από τον 

κορμό του πλατάνου υπιρχαν ολόχρυςοι γρφπεσ και λιοντάρια 

που βρυχιόνταν. 



•  Είναι πικανόν να ευςτακοφν οι πλθροφορίεσ ότι καταςκευαςτισ 

τουσ ιταν ο Λζων ο Μακθματικόσ από τθ Κεςςαλία, ο οποίοσ 

χρθςιμοποιοφςε ωσ κινθτιρα δφναμθ «ςυμπιεςμζνο αζρα». Οι 

μθχανζσ καταςκευζσ ςτα ανάκτορα ιταν «αυτόματα» ανάλογα με 

εκείνα τθσ ελλθνιςτικισ εποχισ. Κατά μια άλλθ εκδοχι, τα 

αυτόματα που περιγράφθκαν βρίςκονταν ςτα ανάκτορα του 

Βρφαντα, ςτθν αςιατικι αυτι τθσ Κωνςταντινοφπολθσ, τα οποία 

είχαν καταςκευαςτεί από Άραβεσ τεχνικοφσ με αραβικι 

τεχνοτροπία. Ζτςι, εικάηεται ότι οι μθχανιςμοί που περιγράφει ο 

Λιουτπράνδοσ μπορεί να είχαν αραβικι προζλευςθ. 

• Αυτζσ οι επινοιςεισ και οι καταςκευζσ που είχαν ωσ αποκλειςτικό 

ςτόχο τθν ψυχαγωγία και τον  εντυπωςιαςμό δεν αποτυπϊκθκαν 

ςε γραπτά που ζχουν διαςωκεί και δεν είχαν καμία ςυνζχεια τθν 

επιςτιμθ και τθν τεχνολογία του Βυηαντίου. 

• Οι βελτιϊςεισ ςτθ γεωργία και θ ςταδιακι εκμθχάνιςθ διαφόρων 

παραγωγικϊν τομζων, ιδιαίτερα μετά τθν ειςαγωγι τθσ 

ατμομθχανισ, ελευκζρωςαν πολλά εργατικά χζρια. Οι μθχανζσ 

μα τθ ςυνεχι βελτίωςθ τθσ λειτουργίασ τουσ, προκαλοφςαν 

μείωςθ των απαιτοφμενων εργατικϊν χεριϊν, δθλαδι αφξθςθ τθσ 

ανεργίασ κάτι που προκάλεςε εκριξεισ και εξεγζρςεισ, αρχικά 

κατά των μθχανϊν. 

Ο αργαλειόσ  Jacquard 

• O 19οσ αιϊνασ ξεκινάει με μια εφεφρεςθ του Γάλλου Joseph-

Marie Jacquard (1753-1834), θ οποία αυτοματοποίθςε ςθμαντικά 

τθν υφαντουργία και προκάλεςε νεότερεσ παραγωγικζσ και 

κοινωνικζσ ανακατατάξεισ. 

• Ο Ηακάρ κλθρονόμθςε τθ βιοτεχνία ςτθ Λυϊν τθν οποία και 

προςπάκθςε να αναπτφξει. Μετά από μια ολικι καταςτροφι 

κτθρίων και μθχανθμάτων ςτθν περίοδο τθσ γαλλικισ 

επανάςταςθσ θ προςπάκεια του Ηακάρ για αναςυγκρότθςθ και θ  

βελτίωςθ ςυνεχίςτθκε το 1795 οπότε διάφοροι χρθματοδότεσ 

ενδιαφζρκθκαν να ςυμβάλουν ςτθν καταςκευι ενόσ νζου 



αργαλειοφ. ΢ε πρϊτθ φάςθ   βελτίωςε γνωςτοφσ αργαλειοφσ απο 

τθν Αυςτρία και τθν Αγγλία και τελικά το 1804 παρουςίαςε μια 

νζα τεχνικι φφανςθσ με τθ βοικεια τθν οποίασ μετακινοφνταν οι 

ςτιμονεσ κατάλλθλα, ϊςτε το υφάδι να δθμιουργεί ςτο φφαςμα 

ςχζδια οποιαςδιποτε πολυπλοκότθτασ. 

• Θ μθχανι Ηακάρ ιταν θ πρϊτθ ςτθν ιςτορία τθσ Σεχνικισ που 

λειτοφργθςε με προγραμματιςμό και όλθ αυτι θ διαδικαςία 

παραγωγισ ιταν το πρϊτο βιμα για αυτοματοποιθμζνεσ 

μθχανζσ. 

• Ο Ναπολζων ιταν ενκουςιαςμζνοσ από τθ ςθμαντικι αυτι 

εφεφρεςθ του Ηακάρ και προςπάκθςε το 1806 να τθν ειςάγει ςε 

όλεσ τισ μονάδεσ παραγωγισ ςτθν Αγγλία πράγμα που κατάφερε. 

΢τθ ςυνζχεια θ εφεφρεςθ του διαδόκθκε και ςτθν Αγγλία.  

1θ ΓΕΝΙΑ 
• ΢τθν αρχι του 20ου αιϊνα γεννιζται ζνασ νζοσ τομζασ θ 

θλεκτρονικι. Σο 1906 ο Λιντζ Φορζςτ κάνει μια ςθμαντικι 

εφεφρεςθ τθν θλεκτρονικι λυχνία. Αυτι κα χρθςιμεφει για τθ 

ςχεδίαςθ του πρϊτου θλεκτρονικοφ υπολογιςτι, το 1939.  

• Οι ανάγκεσ του πολζμου (ςτα μζςα του 20ου αιϊνα) για 

πολφπλοκουσ υπολογιςμοφσ κάνουν πιο επιτακτικι τθν ανάγκθ 

καταςκευισ μιασ ικανισ υπολογιςτικισ μθχανισ. Ο πρϊτοσ 

υπολογιςτισ , ο Η3 του Γερμανοφ κακθγθτι Conrad Zuse 

καταςκευάςτθκε το 1941. Διζκετε μνιμθ 64 λζξεων με χριςθ 

2.600 ροδελϊν και οι πράξεισ γίνονταν ςτο δυαδικό ςφςτθμα με 

κινθτι υποδιαςτολι. Θ μθχανι αυτι καταςτράφθκε ςτον 

βομβαρδιςμό του Βερολίνου το 1944.  

• Μια άλλθ καταςκευι που δεν επθρζαςε τθν εξζλιξθ των 

υπολογιςτϊν ιταν ο υπολογιςτισ Colossus τον οποίον 

καταςκεφαςαν το 1943 οι Βρετανοί για τθν αποκρυπτογράφθςθ 



των γερμανικϊν μθνυμάτων που μεταδίδονται μζςω αςφρματων. 

Αυτι θ καταςκευι παρζμεινε μυςτικι για δεκαετίεσ.  

Mark I 

• Σο 1948 ςτο Harvard γεννιόταν ο Mark I., ο όποιοσ ιταν προϊόν 

ςυνεργαςίασ του φυςικοφ Howard Aiken και τθσ IBM. Οι 

καλωδιϊςεισ του ζφταναν ςε μικοσ 800 χιλιόμετρα. Αν και ιταν 

μια τερατϊδθσ μθχανι που ζκανε φοβερό κόρυβο και χαλοφςε 

ςυχνά λειτοφργθςε μζχρι το 1959, ενϊ τϊρα εκτίκεται ςτο 

πανεπιςτιμιο του Harvard.  

•  Οι επιδόςεισ του ιταν : πρόςκεςθ με 23 ψθφιά ςε 3 με 5 

δευτερόλεπτα και διαίρεςθ ςε 12 δευτερόλεπτα. Σο πρϊτο 

πρότυπο μθχανιματοσ που χαρακτθρίηεται ωσ πραγματικόσ 

θλεκτρονικόσ υπολογιςτισ ιταν ο γενικισ χριςθσ υπολογιςτισ 

ABC, που δθμιουργικθκε από τθν ανάγκθ λφςθσ μεγάλων 

ςυςτθμάτων εξιςϊςεων. Χρθςιμοποιοφςε θλεκτρονικζσ λυχνίεσ 

κενοφ και διάδικο ςφςτθμα και ιταν επινόθςθ των John Vincent 

Atanasoff και Clifford Berry.  

 

 



ENIAC 
• Ο ENIAC  ( Electronic Numerical Integrator And Calculator) 

ςχεδιάςτθκε και καταςκευάςτθκε ςτο πανεπιςτιμιο τθσ 

Πενςυλβανία. Αποτελοφνταν από 19.000 τριόδουσ λυχνίεσ, 

κατανάλωνε 200KW, καταλάμβανε χϊρο 270τ.μ. και ηφγιηε 30 

τόνουσ. Ιταν 2.000 φόρεσ γρθγορότεροσ από τον Mark I. 

κάνοντασ 300 πολλαπλαςιαςμοφσ ανά δευτερόλεπτο.   

• Όμωσ, ζχει ζνα ςοβαρό μειονζκτθμα. Λόγω του ότι οι εντολζσ του 

δεν φυλάςςονταν εςωτερικά αλλά επιτυγχάνονταν με μεταβολζσ 

ςτισ εξωτερικζσ καλωδίωςεσ, κάκε φορά που εκτελοφνταν ζνα 

διαφορετικό πρόγραμμα ζνα μεγάλο μζροσ του ζπρεπε να 

ξθλωκεί και να επαναςυνδεκεί κατάλλθλα.  

 

 

• Οι μθχανζσ αυτζσ ( Mark I , ENIAC ) χρειάηονταν ανακεϊρθςθ των 

βάςεων ςχεδίαςθσ για να γίνουν πιο ευζλικτεσ και γριγορεσ τθν 

οποία ζκανε ο John Von Neumann το 1952. 

• ΢υγκεκριμζνα, ζκεςε τισ βάςεισ ενόσ νζου θλεκτρονικοφ 

υπολογιςτι του EVA που ιταν οι εξισ:  



       - Να χρθςιμοποιείται μονό θ δυαδικι αρικμθτικι. 

-΢τθ μνιμθ να αποκθκεφονται τα δεδομζνα αλλά και το 

πρόγραμμα που κα εκτελεςτεί.  

 

• Ομάδεσ ερευνθτϊν αςχολικθκαν με τθν καταςκευι υπολογιςτϊν 

με βάςθ τισ παραπάνω αρχζσ. Αποτζλεςμα των προςπακειϊν 

αυτϊν ιταν θ καταςκευι ςθμαντικϊν υπολογιςτϊν ςυςτθμάτων 

όπωσ EDVAC , EDSAC 701, IBM. Ο πιο ςθμαντικόσ από αυτοφσ 

ιταν ο UNIVAC-1 (Universal Automatic Computer) ο όποιοσ 

χαρακτθρίηεται ωσ υπολογιςτισ ςτακμόσ αφοφ με τθν παράγωγθ 

του τθ δεκαετία του '50 ςθματοδοτεί τθν ειςαγωγι των 

υπολογιςτϊν ςτθν αγορά και ςυγχρόνωσ τθ  μεγάλθ ςθμερινι 

ανάπτυξθ των υπολογιςτϊν.  

• Επίςθσ, τθ περίοδο αυτι καταςκευάςτθκε το πρϊτο τρανηίςτορ 

(1947) που αποτζλεςε τθ βάςθ για τουσ υπολογιςτζσ τθσ 

δεφτερθσ γενιάσ.  

 

2θ ΓΕΝΙΑ 
• Θ δεφτερθ γενιά των Θλεκτρονικϊν Τπολογιςτϊν χαρακτθρίηεται 

από τθν αντικατάςταςθ των τριάδων λυχνιϊν από τα τρανηίςτορ. 

Θ ειςαγωγι του τρανηίςτορ προςφζρει μια ςθμαντικι μείωςθ του 

όγκου των μθχανϊν ,ελάττωςθ τθσ απαιτουμζνθσ θλεκτρικισ 

ενζργειασ, αφξθςθ τθσ ταχφτθτασ των υπολογιςτϊν μείωςθ ςτο 

μζγεκοσ υπολογιςτϊν. Σο 1956 ςτο Μδρυμα Σεχνολογίασ τθσ 

Μαςαχουςζτθσ καταςκευάςτθκε ο πρϊτοσ Θ/Τ που λειτοφργθςε 

με τρανηίςτορ ο ΣΧ-Ο. 

•  ΢θμαντικό ςτοιχειό τθσ 2θσ γενιάσ είναι και θ εμφάνιςθ των 

πρϊτων γλωςςϊν υψθλοφ επιπζδου για τθ ςυγγραφι 

προγραμμάτων εφαρμογϊν εξζλιξθ κακοριςτικισ ςθμαςίασ για 



τθ γριγορθ διάδοςθ των Θ/Τ. Σο 1957 παρουςιάςτθκε από τον 

John Backus ο πρϊτοσ μεταγλωττιςτισ τθσ Fortran και αργότερα θ 

γλωςςά Coulob. Παράλλθλα με τθν ανάπτυξθ των ςυςτθμάτων 

τθσ 2θσ γενιάσ εμφανίςτθκε μια νζα βιομθχανία βαςιηόμενθ ςτθν 

ιδία τθσ ολοκλιρωςθσ τρανηίςτορ ςε κυκλϊματα που κα 

μποροφςαν να τοποκετθκοφν πάνω ςε μεικτό τεμάχιο πυριτίου θ 

chip. 

•  Αν και τθ περίοδο τθσ 2θσ γενιάσ ςθμειωκικαν εμπορικζσ 

απορίεσ , ςτθ πραγματικότθτα οι τεχνικζσ βάςεισ που επζτρεψαν 

τθν μετζπειτα ανάπτυξθ των Θ/Τ. Επίςθσ λογά τθσ ειςαγωγισ του 

τρανηίςτορ οι δυνατότθτεσ των υπολογιςτϊν τθσ γενιάσ αυτισ 

ζφταςαν ςε ταχφτθτα 200.000 εντολζσ/δευτερόλεπτο και 

χωρθτικότθτα κεντρικισ μνιμθσ 32.000 χαρακτιρεσ.  

 

 



3η Γενιά (1964-1971) 
 

Σο 1958 ο Jack Kilby τθσ εταιρείασ Texas Instruments, κατάφερε να 
δθμιουργιςει κάτι που κα άλλαηε το κόςμο των θλεκτρονικϊν για 
πάντα. Καταςκεφαςε το πρϊτο Ολοκλθρωμζνο Κφκλωμα ςυνδυάηοντασ 
τρανηίςτορ ,πυκνωτζσ αντιςτάςεισ και άλλα θλεκτρονικά εξαρτιματα 
όλα τοποκετθμζνα ςτο ίδιο κομμάτι από πυρίτιο.  
     
 Σο δθμιοφργθμα του Kilby επζτρεψε ςτουσ επιςτιμονεσ να 
καταςκευάςουν υπολογιςτζσ τόςο μικροφσ ϊςτε να μποροφμε ακόμθ 
και να τουσ μεταφζρουμε. Χρθςιμοποιείται επίςθσ ςε μια πλθκϊρα 
άλλων εφαρμογϊν όπωσ τθλεπικοινωνίεσ ,πολυμζςα ,ακόμθ και 
παιχνίδια. 
Θ είςοδοσ των ολοκλθρωμζνων κυκλωμάτων ζδωςε νζεσ δυνατότθτεσ 
ςτουσ καταςκευαςτζσ, τζτοιεσ ϊςτε να χαρακτθριςτεί ςαν επανάςταςθ 
ςτθν τεχνολογία των θλεκτρονικϊν υπολογιςτϊν. Θ αρχι ζγινε ςτισ 7 
Μαρτίου 1964 όταν θ IBM παρουςίαςε τθ ςειρά 360. Θ παρουςίαςθ 
αυτι είχε δυο άμεςα αποτελζςματα: 
 
1) Σο ξεκίνθμα μίασ κοφρςασ μεταξφ των ανταγωνιςτϊν για κάτι 
ανάλογο. 
2)Σθ ςυνειδθτοποίθςθ του οραματικοφ προβλιματοσ των υπολογιςτϊν, 
του  λογιςμικοφ. 
 
Ο IMB 360 ιταν ο πρϊτοσ υπολογιςτισ, ο οποίοσ διζκετε ‘’λειτουργικό 
ςφςτθμα’’ ζνα πρόγραμμα επόπτθ που ιταν επιφορτιςμζνο με το 
ςυγχρονιςμό των διαφόρων οργάνων και τθν εκτζλεςθ των 
προγραμμάτων των χρθςτών. Ζνα άλλο χαρακτθριςτικό του IMB 360 
ιταν θ ειςαγωγι και χριςθ των μαγνθτικών δίςκων , γεγονόσ που 
χαρακτθρίηει επίςθσ τθν τρίτθ γενιά των υπολογιςτϊν. Σθν αποχι αυτι 
θ CDC καταςκεφαςε το μοντζλο 3600 και λίγο αργότερα το 6600 που 
ιταν ο ιςχυρότεροσ υπολογιςτισ τθν περίοδο 60-75, ικανόσ να εκτελεί 
πολλά εκατομμφρια πράξεισ το δευτερόλεπτο και χρθςιμοποιικθκε 
κυρίωσ ςε ςτρατιωτικζσ υπθρεςίεσ και τθν μετεωρολογία.                                                                                                                    
Σθν περίοδο τθσ τρίτθσ γενιάσ εμφανίςτθκαν και οι μίνι υπολογιςτζσ 
ςαν απάντθςθ ςτθν ανάγκθ για μικρότερουσ και φκθνότερουσ 
υπολογιςτζσ, που ηθτοφςαν οι μικρότερεσ επιχειριςεισ. 
                                                          

 



4
η
 Γενιά (1971-Σήμερα) 

 

 

Οι υπολογιςτζσ που ζχουμε ανικουν ςτθν 4θ γενιά. Ο κακζνασ από 
αυτοφσ είναι εφοδιαςμζνοσ με επεξεργαςτι CPU , ζχει τθ δικι του 
μνιμθ , μονάδα αποκικευςθσ πλθροφοριών και οκόνθ και κάποιο είδοσ 
μζςου για να δίνουμε πλθροφορίεσ ςτον υπολογιςτι. ΢φμφωνα με το 
νόμο του Moore , κάκε 18 περίπου μινεσ θ ιςχφσ των παραγόμενων 
υπολογιςτϊν διπλαςιάηεται. Ζτςι γίνεται αντιλθπτό γιατί ζνασ 
υπολογιςτισ που αγοράηεται ςιμερα είναι δυο φορζσ ταχφτεροσ από 
ζναν υπολογιςτι τθσ ίδιασ ‘’κατθγορίασ’’ που αγοράςτθκε πριν ενάμιςθ 
χρόνο.                                               
Θ γενιά αυτι χαρακτθρίηεται από πολλζσ και ςθμαντικζσ εξελίξεισ. 
Καταρχιν από τθν καταςκευι ολοκλθρωμζνων κυκλωμάτων LSI και VLSI 
, κυκλώματα δθλαδι που ενςωματώνουν χιλιάδεσ θλεκτρονικά ςτοιχεία 
ςε επιφάνειεσ τθσ τάξθσ του 1cm ςτο τετράγωνο. Οι τεχνολογίεσ αυτζσ 
ζχουν οδθγιςει ςε μία άνευ προθγουμζνου μείωςθ του όγκου και του 
κόςτουσ και αφξθςθ τθσ χωρθτικότθτασ τθσ μνιμθσ και τθσ ταχφτθτασ 
των θλεκτρονικϊν υπολογιςτϊν. 
  
Σο πιο βαςικό όμωσ χαρακτθριςτικό τθσ τζταρτθσ γενιάσ είναι θ 
τεράςτια ανάπτυξθ των μικροχπολογιςτών και ιδιαίτερα των 
προςωπικών υπολογιςτών. Ασ δοφμε όμωσ πιο αναλυτικά τθν ιςτορία 
των προςωπικϊν υπολογιςτϊν. Όπωσ ζχει ιδθ αναφερκεί , ςτθν 
χρονικι περίοδο τθσ δεφτερθσ γενιάσ των θλεκτρονικϊν υπολογιςτϊν 
άρχιςε να υλοποιείται θ ιδζα τθσ ολοκλιρωςθσ τρανηίςτορ και άλλων 
θλεκτρονικϊν ςτοιχείων ςε κυκλϊματα που κα μποροφςαν να χωρζςουν 
ςε ζνα μικρό τεμάχιο πυριτίου.                                                                                                            
 
Θ ιδζα αυτι αποδείχτθκε ιδιαίτερα επιτυχθμζνθ , με αποτζλεςμα από 
το 1965 και μετά να παρατθρείται κάκε χρόνοσ διπλαςιαςμόσ των 
θλεκτρονικϊν ςτοιχείων που μποροφςαν να χωρζςουν ςε ζνα chip. 
 
Θ περίοδοσ αυτι γριγορα οδιγθςε ςτο εξάρτθμα που μποροφμε να 
ποφμε ότι άλλαξε πολλά πράγματα ςτον κόςμο: του μικροεπεξεργαςτι , 
τθν καρδιά δθλαδι του υπολογιςτι ςε ζνα ολοκλθρωμζνο κφκλωμα. 
Ζνασ πλιρθσ υπολογιςτισ μπορεί να καταςκευαςτεί από ζνα 
μικροεπεξεργαςτι , μία μνιμθ και μερικά άλλα κυκλώματα 
υποςτιριξθσ. Θ ιςτορία του μικροεπεξεργαςτι φτάνει πίςω γφρω ςτο 



1969 όταν οι μθχανικοί  Victor Poor και Harry Pyle τθσ εταιρίασ 
Datapoint ανζπτυξαν ζνα πρϊτο μοντζλο. Θ ανάπτυξθ του μοντζλου 
αυτοφ επινοικθκε ςαν εναλλακτικι λφςθ ςτθν καταςκευι υπολογιςτϊν 
ειδικισ χριςθσ. Επειδι θ Datapoin  δεν καταςκεφαηε θλεκτρονικά 
ςτοιχεία οι δφο μθχανικοί μετζφεραν το μοντζλο τουσ ςτθν IBM. Ζτςι 
γεννικθκε ο πρώτοσ μικροεπεξεργαςτισ ο ιςτορικόσ 4004 τθσ Intel. Ο 
4004 ιταν πολφ περιοριςμζνων δυνατοτιτων , αλλά ακολοφκθςε ο 
ιςχυρότεροσ 8008 το 1971 και ο 8080 το 1974 που κατά όλουσ 
κεωρείται ςαν ο  ‘’προπομπόσ’’ των προςωπικϊν υπολογιςτϊν. Οι 
πρώτοι υπολογιςτζσ βαςιςμζνοι ςε μικροεπεξεργαςτζσ που 
καταγράφθκαν ςτθν ιςτορία είναι ο Sceibi-8H και ο Altar 880.                                                                                                                                              
 
Οι υπολογιςτζσ αυτοί μαηί με τθν ταυτόχρονθ ανάπτυξθ εκ μζρουσ των 
Bill Gates του Paul Allen ενόσ διερμθνευτι τθσ γλϊςςασ Basic για τουσ 
μικροεπεξεργαςτζσ τθσ Intel κεωρείται από πολλοφσ ςαν ‘’θ ανάφλεξθ 
τθσ ζκρθξθσ των προςωπικϊν υπολογιςτϊν’’. ΢τθν εποχι αυτι κάνουν 
τα πρϊτα τουσ βιματα και τα λεγόμενα ‘’πακζτα’’ εφαρμογϊν για τουσ 
προςωπικοφσ υπολογιςτζσ. Ζνα από τα πρϊτα προϊόντα ιταν ζνα 
πακζτο λογιςμικοφ φφλλου που ςυνόδευε προςωπικό υπολογιςτι Apple 
II (1978). 
 
Με τθν άφιξθ τθσ δεκαετίασ του 80 εμφανίςτθκαν ςτθν αγορά πολλοί 
επιπλζον αξιόλογα μθχανιματα θ επιτυχία των οποίων ανάγκαςε τθν 
IBM να ειςβάλει ςτον χώρο παραγωγισ προςωπικών υπολογιςτών. Θ 
είςοδοσ τθσ IBM κακιζρωςε κάποια πρότυπα ςτο χϊρο γεγονόσ που 
οδιγθςε ςτθν τεράςτια ανάπτυξθ και εξζλιξθ των προςωπικϊν 
υπολογιςτϊν. Σο 1984 γίνεται και θ είςοδοσ ςτθν αγορά του Apple 
Macintosh. 
 
O 8008 είναι ο δεφτεροσ μικροεπεξεργαςτισ μετά τον 4004 που 
καταςκεφαςε, παριγαγε και παρουςίαςε θ εταιρία Intel τον Απρίλιο του 
1972 και ο πρϊτοσ με εςωτερικι διαχείριςθ εντολϊν και δεδομζνων ςτα 
8 Gits. ΢χεδιάςτθκε κυρίωσ για χριςθ ςε αρικμομθχανι αλλά 
χρθςιμοποιικθκε και ςτουσ πρϊτουσ προςωπικοφσ υπολογιςτζσ από το 
1972 ζωσ και το 1977. Παριχκθ ςε 2 εκδόςεισ που διζφεραν ςτθν 
ςυχνότθτα λειτουργίασ που ιταν ςτα 500 kHz και ςτα 800 kHz. 
Παριχκθςαν κλϊνοι του 8008 από τισ εταιρίεσ όπωσ Microsystems, 
International, Siemens και από τθν ανατολικογερμανικι VEB Funkwerk 
Erfurt. Θ παραγωγι του ςταμάτθςε το 1983 ενϊ ο διάδοχοσ του ιταν ο 
8080 που παρουςιάςτθκε 2 χρόνια αργότερα. Ο 8008 ςτθ γριγορι του 



ζκδοςθ των 800 kHz υπολείπετε ελαφρώσ ςε υπολογιςτικι ιςχφ ςε 
ςχζςθ με του 4004, εντοφτοισ λόγω των υπόλοιπων χαρακτθριςτικών 
του όπωσ το εφροσ διαφλου των καταχωρθτών είχε ςυνολικά καλφτερθ 
απόδοςθ. Πιο ςυγκεκριμζνα τα χαρακτθρίςτθκα του ιταν : 
1)       O 8008 είχε ςτθν κεραμικι του βάςθ τφπου DIP 18 ακροδζκτεσ  

ενϊ το κζλυφοσ του ολοκλθρωμζνου είχε παραλλθλεπίπεδο 
ςχιμα. 

2)       Θ ςυχνότθτα λειτουργίασ του ξεκινοφςε από 500 kHz ςτον 8008 
και ζφτανε τα 800 kHz ςτου 8008.                                                                                                                                             

3)  Εμπεριζχετο 3.500 τρανηίςτορσ , δθλαδι τουλάχιςτον 100.000 
φορζσ λιγότερα από ότι περιζχει ζνασ ςθμερινόσ 
μικροεπεξεργαςτισ.     

4) Είχε δυνατότθτα διευκυνςιοδότθςθσ ςτα 14bits δθλαδι 
διαχειριηόταν 2 ςτθν 14 bytes μνιμθσ , ι 16.384 bytes ι 16 kb. 

5) Με τα εξωτερικά κυκλϊματα επικοινωνοφςε με 8 bits.  
                                                           
6) Είχε 7 καταχωρθτζσ των 8 bits ςυμπεριλαμβανομζνου και του 

ςυςςωρευτι  accumulator.     
                                                                                                                             
7) Θ Intel είναι ο μεγαλφτεροσ καταςκευαςτισ chip θμιαγωγϊν ςτον 

κόςμο με βάςθ τα ζςοδα. Θ εταιρία ειςιγαγε τθν αρχιτεκτονικι 
μικροεπεξεργαςτϊν x86, που ςιμερα χρθςιμοποιείται ςχεδόν ςτο 
ςφνολο των προςωπικϊν υπολογιςτϊν. ςελ3 Λδρφκθκε ςτισ 18 
Λουλίου του 1968 με το όνομα  Integrated Electronics Corporation 
και ζχει ωσ βάςθ τθν ΢άντα Κλάρα ςτθν Καλιφόρνια των ΘΠΑ . 
Λδρυτζσ είναι ο Ρόμπερτ Νοισ και ο Γκόρντον Μουρ που υπό τθ 
διοικθτικι εποπτεία και το όραμα του Αντριου Γροουβ 
ςυνδφαςαν προθγοφμενεσ ικανότθτεσ ςχεδιαςμοφ chip και 
ςυγχρονεσ καταςκευαςτικζσ μεκόδουσ. Θ Intel εκτόσ από 
μικροεπεξεργαςτζσ καταςκευάηει μθτρικζσ πλακζτεσ, κάρτεσ 
δικτφου, μνιμεσ τφπου flash  , γραφικζσ μονάδεσ επεξεργαςίασ 
και άλλεσ ςυςκευζσ που ςυνδζονται με επικοινωνίεσ και 
υπολογιςτζσ. Αρχικά ιταν γνωςτι κυρίωσ ςε μθχανικοφσ και 
τεχνολόγουσ αλλά θ επιτυχθμζνθ διαφθμιςτικι καμπάνια τθσ 
δεκαετίασ του 1990με το όνομα Intel Inside κακιζρωςε τθν ίδια 
αλλά και τουσ επεξεργαςτζσ Pentium μεταξφ των οικιακϊν 
χριςτϊν.    

 

 



1997. 
 
Ο Pentium II ιταν ζνασ μικροεπεξεργαςτισ ζκτθσ γενιάσ 32-bit που 
ςχεδίαςε, παριγαγε και παρουςίαςε θ εταιρεία θμιαγωγϊν Intel το 
Μάιο του 1997. Ιταν ςχεδιαςμζνοσ κυρίωσ για προςωπικοφσ 
υπολογιςτζσ, και υπολογιςτζσ γραφείου. Αντικατζςτθςε τον Pentium, 
ενϊ τον διαδζχκθκε ο Pentium III. Θ ςυχνότθτα λειτουργίασ ξεκινοφςε 
από τα 233 MHz ςτισ πρϊτεσ εκδόςεισ και ζφτανε ςτα 400 MHz ςτισ 
τελευταίεσ. Θ παραγωγι του ςταμάτθςε το 2001]. Ο Pentium II ιταν 
μζλοσ τθσ οικογζνειασ επεξεργαςτϊν με τον κωδικό x86 ενϊ 
ςχεδιάςτθκε βάςει τθσ μικροαρχιτεκτονικισ P6. Διζφερε με όλουσ τουσ 
προκατόχουσ του, ςτθν υποδοχι που τοποκετοφνταν ςε ειδικό 
υποδοχζα ςτθ μθτρικι τφπου (Slot 1) (Τποδοχι που επιλζχτθκε και για 
μερικοφσ Pentium III και Celeron). Θ λφςθ αυτι παρόλο που επζτρεπε 
μεγαλφτερεσ ταχφτθτεσ, δεν απεδείχκθ αξιόπιςτθ και για αυτό ςτουσ 
μετζπειτα μικροεπεξεργαςτζσ εγκαταλείφκθκε.        

  

1998. 
 

ΣΑ  Windows 98 (με τθν κωδικι ονομαςία Μζμφισ) είναι ζνα γραφικό 
λειτουργικό ςφςτθμα τθσ Microsoft. Είναι θ δεφτερθ μεγάλθ ζκδοςθ ςτθ 
ςειρά των Windows 9x των λειτουργικϊν ςυςτθμάτων. 
Απελευκερϊκθκε με τθν καταςκευι ςτισ 15 Μαΐου 1998 και ςτο λιανικό 
εμπόριο ςτισ 25 Λουνίου 1998. Σα Windows 98 είναι ο διάδοχοσ των 
Windows 95. Όπωσ και ο προκάτοχόσ του, είναι ζνα υβρίδιο 16-bit/32-
bit μονολικικό προϊόν με MS-DOS ςτάδιο εκκίνθςθσ. Windows 98 
διαδζχτθκε από τα Windows 98 Second Edition ςτισ 5 Μαΐου 1999, μετά 
από τα Windows ME (Millennium Edition) ςτισ 14 ΢επτεμβρίου 2000. Θ 
Microsoft ζκλειςε τθν υποςτιριξθ για τα Windows 98 ςε 11, Λουλίου 
2006.          

 

1998. 
 

Θ επωνυμία Celeron, χρθςιμοποιικθκε από τθν Intel για πολλζσ ςειρζσ 
επεξεργαςτϊν x86, με ςτόχο τθν αγορά υπολογιςτϊν χαμθλοφ κόςτουσ. 
Οι επεξεργαςτζσ Celeron μποροφν να τρζξουν όλα τα προγράμματα των 
32-bit, όμωσ οι επιδόςεισ τουσ είναι ςυχνά, ςθμαντικότερα χαμθλότερεσ 
από τα παρόμοια ακριβότερα εμπορικά προϊόντα τθσ Intel. Ζτςι, θ ςειρά 
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Celeron ι κα ζχει λιγότερθ κρυφι μνιμθ (cache) ι κα ζχει άλλα 
προθγμζνα χαρακτθριςτικά απενεργοποιθμζνα. Αυτά τα ελλιπι 
χαρακτθριςτικά μπορεί να ζχουν πολλαπλζσ επιδράςεισ ςτισ επιδόςεισ, 
και ςυχνά είναι πολφ ςθμαντικζσ. Οι περιςςότεροι επεξεργαςτζσ αυτισ 
τθσ ςειράσ ζχουν αιςκθτά μειωμζνθ απόδοςθ, με εξαίρεςθ οριςμζνουσ 
επεξεργαςτζσ οι οποίοι ζχουν παρουςιάςει εντυπωςιακζσ επιδόςεισ. 
Αυτι ιταν και θ κφρια αιτιολόγθςθ από πλευράσ Intel για το υψθλότερο 
κόςτοσ των άλλων εμπορικϊν τθσ προϊόντων ςε ςχζςθ με τουσ 
Celeron.Ο πρϊτοσ επεξεργαςτισ τθσ ςειράσ Celeron κυκλοφόρθςε τον 
Απρίλιο του 1998 και βαςίςτθκε ςτον πυρινα του Pentium II. Οι 
μεταγενζςτεροι επεξεργαςτζσ βαςίςτθκαν ςτουσ πυρινεσ των Pentium 
III, Pentium 4, Pentium M και Core. H τελευταία γενιά Celeron που 
κυκλοφορεί (από τον Λοφλιο του 2011) βαςίηεται ςτθ δεφτερθ γενιά των 
επεξεργαςτϊν Core i3/i5/i7 αρχιτεκτονικισ Sandy Bridge. Παρζχουν 
μζχρι και δφο ανεξάρτθτουσ πυρινεσ, αλλά μόνο με το 66% τθσ κρυφισ 
μνιμθσ που προςφζρει ζνασ επεξεργαςτισ Core i3.              

 

1999. 
 

Ο Pentium III ιταν ζνασ μικροεπεξεργαςτισ ζκτθσ γενιάσ 32-bit που 
ςχεδίαςε, παριγαγε και παρουςίαςε θ εταιρεία θμιαγωγϊν Intel τον 
Φεβρουάριο του 1999. Ιταν ςχεδιαςμζνοσ κυρίωσ για προςωπικοφσ 
υπολογιςτζσ, και υπολογιςτζσ γραφείου. Αντικατζςτθςε τον Pentium II, 
ενϊ τον διαδζχκθκε ο Pentium 4. Θ ςυχνότθτα λειτουργίασ ξεκινοφςε 
από τα 400 MHz ςτισ πρϊτεσ εκδόςεισ και ζφτανε ςτα 1,4 GHz ςτισ 
τελευταίεσ. Ο Pentium III ιταν μζλοσ τθσ οικογζνειασ επεξεργαςτϊν με 
τον κωδικό x86 ενϊ ςχεδιάςτθκε βάςει τθσ μικροαρχιτεκτονικισ P6. 
Κυκλοφόρθςε επίςθσ ςε ζκδοςθ Xeon για ςτακμοφσ εργαςίασ και 
Celeron ωσ φκθνότερθ ζκδοςθ. Θ παραγωγι του ςταμάτθςε το 2009. 

 

2000. 
 

 Θ Advanced Micro Devices, Inc., γνωςτι και ςαν AMD είναι 
αμερικανικι εταιρεία καταςκευισ ολοκλθρωμζνων κυκλωμάτων. Θ AMD 
ιδρφκθκε το 1969 από μια ομάδα πρϊθν ανϊτερων υπαλλιλων τθσ 
Fairchild Semiconductor, ςυμπεριλαμβανομζνου του Jerry Sanders, 
ΛΛΛ.Είναι ο δεφτεροσ ςτον κόςμο προμθκευτισ επεξεργαςτϊν 
βαςιςμζνων ςτθν αρχιτεκτονικι x86, ο μεγαλφτεροσ προμθκευτισ 
προϊόντων που ζχουν ςχζςθ με τα γραφικά των υπολογιςτϊν, μετά τθ 
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ςυγχϊνευςι τθσ με τθν ATI Technologies το 2006, και κατζχει το 37% τθσ 
Spansion, ενόσ προμθκευτι προϊόντων μνιμθσ flash. Θ εταιρία 
απαςχολεί 16.000 εργαηόμενουσ, διακζτει εργοςτάςιο παραγωγισ ςτθ 
Δρζςδθ τθσ Γερμανίασ, ενϊ οριςμζνα προϊόντα τθσ καταςκευάηονται 
ςτθν Σαϊβάν.Γνωςτι επίςθσ είναι θ μόνιμθ διαμάχθ τθσ με τον άλλο 
μεγάλο προμθκευτι επεξεργαςτϊν, τθν εταιρία Intel, που αρκετζσ 
φορζσ οδιγθςε ςτα δικαςτιρια. Θ AMD ζχει γίνει γνωςτι για μια ςειρά 
προϊόντων όπωσ οι ςειρζσ επεξεργαςτϊν Amd386, Κ6, Athlon & Athlon 
64, όπωσ επίςθσ και για τθ ςειρά Phenom. 

                

2001. 
 

Σα Windows XP (κωδικόσ Whistler, επίςθσ γνωςτά ωσ Windows NT 5.1) 
είναι ζνα λειτουργικό ςφςτθμα τθσ οικογζνειασ Windows τθσ Microsoft 
για προςωπικοφσ υπολογιςτζσ. Κυκλοφόρθςε ςτισ 25 Οκτωβρίου 2001 
ςε δφο εκδόςεισ: τθν Windows XP Home Edition που προορίηεται για 
οικιακοφσ χριςτεσ και τθν Windows XP Professional που περιλαμβάνει 
επιπλζον δυνατότθτεσ όπωσ υποςτιριξθ για διπλό μικροεπεξεργαςτι 
και τθν δυνατότθτα ςφνδεςθσ ςε ζναν τομζα (domain). Σα γράμματα XP 
προζρχονται από τθν λζξθ "Experience" (εμπειρία). Σα Windows XP 
ειςιγαγαν ςτθν γραμμι καταναλωτικϊν εκδόςεων Windows πολλζσ 
δυνατότθτεσ που υπιρχαν προθγουμζνωσ ςτισ εκδόςεισ server και 
workstation των Windows NT και Windows 2000, όπωσ μεγαλφτερθ 
ςτακερότθτα και απόδοςθ χάρθ ςτον κακαρά 32-bit πυρινα, αντίκετα 
με τον υβριδικό 16-bit/32-bit πυρινα των προθγοφμενων 
καταναλωτικϊν εκδόςεων Windows. Επίςθσ περιζχουν νζα τεχνολογία 
ϊςτε να αποφεφγονται τα προβλιματα διαχείριςθσ των DLL 
(βιβλιοκθκϊν λογιςμικοφ) που υπιρχαν ςε προθγοφμενεσ εκδόςεισ 
Windows. Σα Windows XP φζρουν ζνα ανανεωμζνο γραφικό ςφςτθμα 
αλλθλεπίδραςθσ (GUI) που θ Microsoft προωκεί ωσ περιςςότερο φιλικό 
προσ τον χριςτθ από ότι ςτισ παλιότερεσ εκδόςεισ Windows. Επιπλζον, 
τα Windows XP μποροφν να χρθςιμοποιιςουν το ςφςτθμα αρχείων 
NTFS (New Technology File System), το οποίο προθγουμζνωσ ιταν 
ςυμβατό μόνο με τα (κυρίωσ επαγγελματικά) λειτουργικά ςυςτιματα 
Windows ΝΣ και 2000. 

Σα Windows XP είναι επίςθσ θ πρϊτθ καταναλωτικι ζκδοςθ Windows 
που χρθςιμοποιεί τθν ενεργοποίθςθ προϊόντοσ (Windows product 
activation, WPA) για να καταπολεμθκεί θ πειρατεία λογιςμικοφ και 
αυτόσ ο περιοριςμόσ ζχει προκαλζςει τθν αντίδραςθ πολλϊν 
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υποςτθρικτϊν τθσ ιδιωτικότθτασ και καταναλωτϊν. Θ διακίνθςθ 
πλαςτϊν αντιγράφων των Windows XP οδιγθςε τθν Microsoft να 
εφαρμόςει νζεσ μεκόδουσ για τθν καταπολζμθςθ του φαινομζνου μζςω 
τθσ τεχνολογίασ Γνιςιου Λογιςμικοφ Microsoft (Windows Genuine 
Advantage, WGA). Μζχρι τϊρα ζχουν εκδοκεί τρία διορκωτικά πακζτα 
(service packs) για τθν ανανζωςθ λειτουργιϊν και τθν διόρκωςθ 
προβλθμάτων των Windows XP (κυρίωσ για πολλά ςοβαρά προβλιματα 
αςφάλειασ). Προγράμματα spyware και adware κακϊσ επίςθσ 
κακόβουλα λογιςμικά ι malware (για παράδειγμα, ιοί θλεκτρονικϊν 
υπολογιςτϊν), και επικζςεισ τρίτων ατόμων (hackers) ιταν ςυνεχζσ 
πρόβλθμα για όλεσ τισ εκδόςεισ Windows, αλλά το πρόβλθμα ζχει γίνει 
εμφανζςτερο κακϊσ ωρίμαςαν τα Windows XP. 

 

 

2003. 
 

Ο Athlon 64 είναι μια όγδοθ γενιά, AMD64-αρχιτεκτονικι 
μικροεπεξεργαςτϊν που παράγονται από τθν AMD, θ οποία 
κυκλοφόρθςε ςτισ 23 ΢επτεμβρίου 2003. [1] Είναι θ τρίτθ επεξεργαςτι 
για να φζρει το όνομα Athlon, κακϊσ και θ άμεςθ διάδοχοσ του Athlon 
XP. [2] το δεφτερο επεξεργαςτι (μετά τθν Opteron) για τθν εφαρμογι 
AMD64 αρχιτεκτονικι και το πρϊτο 64-bit επεξεργαςτι που 
απευκφνονται ςτο μζςο καταναλωτι, [3], ιταν πρωταρχικόσ 
μικροεπεξεργαςτι καταναλωτϊν τθσ AMD, και ανταγωνίηεται κυρίωσ με 
Pentium τθσ Intel 4, ειδικά το "Prescott" και "Cedar Mill "ανακεωριςεισ 
πυρινα. Είναι θ πρϊτθ K8 τθσ AMD, θ όγδοθ γενιά core επεξεργαςτι για 
desktop και φορθτοφσ υπολογιςτζσ. [4] Παρά το γεγονόσ ότι εγγενϊσ 64-
bit, θ αρχιτεκτονικι AMD64 είναι ςυμβατό με 32-bit x86 οδθγίεσ. [5] 
Athlon 64s ζχουν παραχκεί για Socket 754, Socket 939, Socket 940 και 
Socket AM2. Θ γραμμι διαδζχκθκε θ dual-core Athlon 64 X2 και Athlon 
X2 γραμμζσ. Ο Athlon 64 αρχικά με τθν κωδικι ονομαςία ClawHammer 
από τθν AMD, [3], και αναφζρεται ωσ τζτοια εςωτερικά και ςε δελτία 
τφπου. Ο πρϊτοσ Athlon 64 FX βαςίςτθκε ςτον πρϊτο πυρινα Opteron, 
βαριοποφλα. Και οι δφο πυρινεσ, που παράγεται ςε μια διαδικαςία 130 
νανομζτρων, ειςιχκθςαν για πρϊτθ φορά ςτισ 23 ΢επτεμβρίου 2003. Σα 
μοντζλα πρϊτο διακζςιμο ιταν ο FX-51, τοποκζτθςθ Socket 940, και το 
3200 +, τοποκζτθςθ Socket 754. [6] Όπωσ και ο Opteron, ςτθν οποία 
βαςίςτθκε το Athlon FX-51 απαιτείται ρυκμιςτικό RAM, αυξάνοντασ το 
τελικό κόςτοσ του μια αναβάκμιςθ. [7] Θ εβδομάδα από το λανςάριςμα 
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του Athlon 64, θ Intel κυκλοφόρθςε το Pentium 4 Extreme Edition, μία 
CPU ςχεδιαςτεί για να ανταγωνιςτεί με τον Athlon 64 FX. [8] το Extreme 
Edition κεωρικθκε ευρζωσ ζνα τζχναςμα μάρκετινγκ για να επιςτιςω 
τθν δθμοςιότθτα μακριά από AMD, και γριγορα το παρατςοφκλι μεταξφ 
οριςμζνων κφκλων τθσ «ζκτακτθσ ανάγκθσ Edition». [9] Παρά τθν πολφ 
μεγάλθ ηιτθςθ για το τςιπ, θ AMD γνϊριςε από νωρίσ τισ δυςκολίεσ 
παραγωγισ που κατζςτθςε δφςκολο να παραδϊςει Athlon 64s ςε 
ποςότθτα. Κατά τουσ πρϊτουσ μινεσ τθσ ηωισ Athlon 64, AMD κα 
μποροφςε να παράγει μόνο 100.000 μάρκεσ ανά μινα. [10] Ωςτόςο, 
ιταν πολφ ανταγωνιςτικι όςον αφορά τισ επιδόςεισ του Pentium 4, με 
το περιοδικό PC World, αποκαλϊντασ το "γρθγορότερο ακόμα". [11] 
"Newcastle" κυκλοφόρθςε λίγο μετά ClawHammer, με το μιςό του Level 
2 cache. [12] 

 

2005. 
 
AMD Dual-Core επεξεργαςτζσ: Δφο φορζσ τθν επεξεργαςτικι ιςχφ του 
μονοφ πυρινα τςιπ. 
 
Dual-core επεξεργαςτζσ περιλαμβάνουν δφο πυρινεσ επεξεργαςίασ, 
που κατοικοφν ςε ζνα τςιπ, που εκτελοφν υπολογιςμοφσ ςε δφο ροζσ 
δεδομζνων για να αυξθκεί θ αποτελεςματικότθτα και θ ταχφτθτα κατά 
τθν εκτζλεςθ πολλϊν προγραμμάτων και τθ νζα γενιά του multi-
threaded λογιςμικό. Για τουσ τελικοφσ χριςτεσ, αυτό ςθμαίνει μια 
ςθμαντικι αφξθςθ ςτθν απόκριςθ και τθν απόδοςθ όταν τρζχει 
πολλαπλζσ εφαρμογζσ ταυτόχρονα. 
 

2005. 
 
 Θ ονομαςία Conroe αποτελεί τθν κωδικι ονομαςία για τουσ 
επεξεργαςτζσ τθσ Intel, οι οποίοι διατζκθκαν ςτθν αγορά με τθν 
εμπορικζσ ονομαςίεσ Core 2 Duo, Xeon, Pentium Dual-Core και Celeron. 
Ο επεξεργαςτισ αυτόσ αποτζλεςε τον πρϊτο επεξεργαςτι για 
επιτραπζηιουσ υπολογιςτζσ που ιταν βαςιςμζνοσ ςτθ 
μικροαρχιτεκτονικι Core, αντικακιςτϊντασ τον, βαςιςμζνο ςτθν 
μικροαρχιτεκτονικι NetBurst, επεξεργαςτι Cedar Mill. Όλοι οι 
επεξεργαςτζσ με τον πυρινα Conroe είναι καταςκευαςμζνοι με τθ 
μζκοδο ολοκλιρωςθσ των 65nm (νανομζτρων). Ζχει κωδικό αρικμό 
προϊόντοσ 80557, ο οποίοσ είναι ο ίδιοσ τόςο ςτουσ Allendale όςο και 
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ςτουσ Conroe-L με μόνθ διαφορά ανάμεςά τουσ, τθν μικρότερθ 
ποςότθτα κρυφισ μνιμθσ επιπζδου 2 (L2 cache) που διακζτει ο κακζνασ 
τουσ. Ο Conroe-L διακζτει μόνον ζνα επεξεργαςτικό πυρινα κακϊσ και 
δικό του, νζο κωδικό ταυτοποίθςθσ (CPUID). Ο Conroe αντικαταςτάκθκε 
από τον επεξεργαςτι Wolfdale των 45 nm (νανομζτρων).Θ ζκδοςθ του 
ςυγκεκριμζνου επεξεργαςτι για τουσ φορθτοφσ υπολογιςτζσ, είναι ο 
Merom και θ τετραπφρθνθ ζκδοςθ του για τουσ επιτραπζηιουσ είναι ο 
Kentsfield. Σζλοσ, υπιρχε και ο Woodcrest, θ ζκδοςθ για τουσ 
εξυπθρετθτζσ/διακομιςτζσ (server) ςτουσ οποίουσ υπιρχε θ δυνατότθτα 
τοποκζτθςθσ δφο επεξεργαςτϊν πάνω ςτθν ίδια μθτρικι κάρτα. 
 

2007. 
 

Σα Windows Vista (με κωδικι ονομαςία Longhorn) είναι θ μια ζκδοςθ 
του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ Microsoft Windows τθσ Microsoft. 
Κυκλοφόρθςε ςτισ 30 Λανουαρίου 2007 ςε πζντε εκδόςεισ: τα Windows 
Vista Home Basic, που απευκφνονται ςτουσ οικιακοφσ χριςτεσ και 
διακζτει το βαςικό UI χωρίσ Aero Glass Interface, τα Windows Vista 
Home Premium που απευκφνονται ςτουσ τυπικοφσ χριςτεσ και 
περιλαμβάνει τόςο το Aero Glass Interface, όςο και το Media Center 
αλλά και υποςτιριξθ tablet PC και HDTV, τα Windows Vista Business 
που απευκφνονται ςε μικρζσ / μικρομεςαίεσ επιχειριςεισ (ζχουν Aero, 
εργαλεία λιψθσ αντιγράφων αςφαλείασ για επιχείρθςθσ, τον Meeting 
Space, τον IIS Web και το Windows fax and Scan) και τζλοσ θ πιο πλιρθσ 
ζκδοςθ των Windows Vista τα Windows Vista Ultimate, που 
απευκφνονται ςε επαγγελματίεσ και φανατικοφσ παιχνιδιϊν, και 
περιλαμβάνουν τα χαρακτθριςτικά των εκδόςεων Business και Home 
Premium.Εκτόσ Ελλάδασ είναι διακζςιμθ μια ακόμθ ζκδοςθ, θ Starter. 
Για τισ εκδόςεισ Home Basic και Business, υπάρχουν οι υποεκδόςεισ Ν. 
Είναι οι ίδιεσ οι εκδόςεισ χωρίσ το πρόγραμμα αναπαραγωγισ μουςικισ, 
Windows Media Player. 

΢τα Windows Vista περιλαμβάνεται το καινοφργιο API τθσ Microsoft 
DirectX 10 (με κωδικι ονομαςία Avalon) το οποίο προςφζρει 
ρεαλιςτικότερα γραφικά. Επίςθσ υπάρχει και μια ζκδοςθ του DirectX 9 
το DirectX 9L το οποίο είναι για παιχνίδια που δεν υποςτθρίηουν το 
DirectX 10.Σο Service Pack 1 κυκλοφόρθςε ςτισ 18 Μαρτίου του 2008. 
Περιλαμβάνει το DirectX 10.1, που προςφζρει Mandatory 32-bit floating 
point filtering, Mandatory 4x anti-aliasing και Shader model 4.1. ΢τουσ 
υπόλοιπουσ τομείσ είναι ςυμβατό με κάρτεσ γραφικϊν που 
υποςτθρίηουν μζχρι DirectX 10. 
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2008. 
 
   Δφο παγκόςμιεσ πρωτιζσ ςτον τομζα του visual computing κατάφερε 
να πετφχει ταυτόχρονα θ AMD, κακϊσ λανςάριςε τθν πρϊτθ teraFLOPS 
κάρτα γραφικϊν graphics, τθν ATI Radeon HD 4850, κακϊσ επίςθσ και 
τθν πρϊτθ κάρτα γραφικϊν που διακζτει υπερ-υψθλοφ εφρουσ μνιμθ 
GDDR5, τθν ATI Radeon HD 4870. Οι εν λόγω καινοτομίεσ ςε ςυνδυαςμό 
με τον φιλικό ςτθν κατανάλωςθ ενζργειασ ςχεδιαςμό που αποτελεί 
ςιμα-κατατεκζν τθσ AMD αλλά και τθν ςυμβατότθτά τουσ με το ιςχυρό 
DirectX 10.1 "υπόςχονται" να προςφζρουν ανϊτερα επίπεδα απόδοςθσ 
ςε ιδιαίτερα προςιτζσ τιμζσ! Θ ATI Radeon HD 4870, αντιπροςωπεφει το 
πρωτόγνωρο μζγεκοσ των 1.2 teraFLOPS ςε επίπεδο οτπικισ 
υπολογιςτικισ ιςχφοσ.  
 
Διακζτει GPU core ταχφτθτα χρονιςμοφ των 750 MHz, μνιμθ GDDR5 τθσ 
τάξεωσ των 512 MB με ρυκμό μεταφοράσ δεδομζνων 3.6 
gigabits/δευτερόλεπτο, ενϊ μπορεί να διατεκεί και ςε διάταξθ με διπλι 
κφρα PCI Express 2.0 που με τθ ςειρά τθσ ζχει μζγιςτθ ιςχφ board ςτα 
160 watts. Όςο για τθν ATI Radeon HD 4850, αποτελεί τον πρϊτο 
επεξεργαςτι γραφικϊν teraFLOPS, με 800 stream πυρινεσ 
επεξεργαςίασ, GPU core ταχφτθτα χρονιςμοφ 625 MHz, μνιμθ GDDR3 
τθσ τάξεωσ των 512 MB, ενϊ διατίκεται ςε διάταξθ μονισ κφρασ PCI 
Express 2.0 με μζγιςτθ ιςχφ board ςτα 110 watts. ΢φμφωνα με τον κ. 
Rick Bergman, Αντιπρόεδρο και Γενικό Διευκυντι του τομζα Προϊόντων 
Γραφικϊν τθσ AMD: "Θ ςειρά ATI Radeon 4800 αντιπροςωπεφει ζνα 
πραγματικό άλμα διπλαςιαςμοφ ςε ςχζςθ με τθν ATI Radeon HD 3800 
GPU, ενϊ κα πρζπει να ςθμειωκεί πωσ αποτελεί τθν μεγαλφτερθ 
αφξθςθ ςε μια γενιά από τθν εποχι που ξεκίνθςε το gaming να κινείται 
ςε νζεσ βάςεισ με τθν παρουςίαςθ τθσ Radeon 9700 το 2002!. Με τθν 
ςτρατθγικι μασ απόφαςι να δϊςουμε ζμφαςθ ςε ςχζδια GPU τα οποία 
μεγιςτοποιοφν τθ λειτουργικι ευφυϊα, είμαςτε πλζον ςε κζςθ να 
προςφζρουμε ςτουσ ενκουςιϊδεισ και mainstream χριςτεσ, αλλά και ςε 
όςουσ αναηθτοφν υψθλι απόδοςθ τισ πλζον προχωρθμζνεσ 
τεχνολογικζσ πρόταςεισ οι οποίεσ ταυτόχρονα ςυνδυάηουν και τθν 
κατάλλθλθ τιμι". 

ΓΕΝΙΕ΢ ΛΕΙΣΟΤΡΓΙΚΩΝ ΢Τ΢ΣΗΜΑΣΩΝ 



 
Με τον όρο λειτουργικό ςφςτθμα εννοοφμε το ςφνολο των 
προγραμμάτων που διαχειρίηονται τουσ πόρουσ του υπολογιςτικοφ 
ςυςτιματοσ. Λζγοντασ πόρουσ εννοοφμε τθν μνιμθ, τουσ δίςκουσ, τισ 
μονάδεσ ειςόδου και τισ μονάδεσ εξόδου.Είναι δθλαδι θ ςθμαντικότερθ 
ομάδα προγραμμάτων, αφοφ δίχωσ αυτι δεν κα μποροφμε να 
λειτουργιςουμε το υπολογιςτικό μασ ςφςτθμα. 

 

H μθδενικι γενιά (1940): 
Η/Τ χωρίσ λειτουργικό ςφςτημα 

 
Όταν τθ δεκαετία του 40 παρουςιάςτθκαν οι πρϊτοι Θ/Τ οι οποίοι 
βαςίηονταν ςτισ λυχνίεσ κενοφ δεν είχαν λειτουργικό ςφςτθμα. Σο input 
γινόταν τοποκετϊντασ διακόπτεσ ςε κζςεισ ON ι OFF ανάλογα με το τι 
κζλαμε να ειςάγουμε. Όταν όλα ιταν ζτοιμα δινόταν από ζνα άλλο 
διακόπτθ θ εντολι ςτον υπολογιςτι να διαβάςει το ςυγκεκριμζνο input 
και ανάλογα εάν δεν υπιρχαν άλλα δεδομζνα προσ ειςαγωγι να βγάλει 
αποτελζςματα ι να περιμζνει και επόμενο input…  

Θ ζξοδοσ και ανάγνωςθ των αποτελεςμάτων γινόταν ςε ζνα πίνακα με 
ενδεικτικζσ λυχνίεσ που ανάλογα εάν ιταν ανοιχτζσ ι ςβθςτζσ ο 
χριςτθσ ζπαιρνε μια ςυμβολοςειρά με το αποτζλεςμα. Καταλαβαίνετε 
ότι μιλάμε για κακαρό δυαδικό ςφςτθμα και διεπαφι με το 
υπολογιςτικό ςφςτθμα κακαρά ςτθ δικι του γλϊςςα. 

 

 

Αυτό όμωσ δεν ιταν δυνατό να ςυνεχίςει αφοφ δεν κα είχε καμία 
εμπορικι αξία. Θ κάκε εταιρία και ομάδα καταςκευισ υπολογιςτικοφ 



ςυςτιματοσ είχαν τθν δικι τουσ προςζγγιςθ πάνω ςτο κζμα με 
αποτζλεςμα μόνο αυτόσ που ςχεδίαςε και ζφτιαξε το ςφςτθμα να 
μπορεί να το διαχειριςτεί κιόλασ.  

Αυτό κακιςτοφςε τουσ υπολογιςτζσ αδιάφορουσ για εταιρίεσ που κα 
ικελαν να μθχανογραφθκοφν αφοφ δεν κα μποροφν να χειρίηονται τουσ 
υπολογιςτζσ οι υπάλλθλοι τουσ αλλά μόνο πολφ εξειδικευμζνο 
προςωπικό από τισ καταςκευάςτριεσ εταιρίεσ. 

 

 

Πρώτθ γενιά λειτουργικών ςυςτθμάτων (1950– 1960) 
 
Ζχουμε τθν πρϊτθ γενιά λειτουργικϊν ςυςτθμάτων όπου ο χριςτθσ 
ιταν υπεφκυνοσ να επιλζγει τισ εργαςίεσ/εντολζσ που κα εκτελεςτοφν, 
τα προγράμματα που κα τρζξουν κλπ. 
Για να εκτελζςει κάποιο πρόγραμμα ο χριςτθσ ζπρεπε να δουλεφει 
πάνω ςτθν "κονςόλα" μεταβάλλοντασ το περιεχόμενο καταχωρθτϊν , 
εκτελϊντασ εντολζσ βιμα-βιμα, εξετάηοντασ κζςεισ μνιμθσ και, γενικά, 
αλλθλεπιδρϊντασ με τον Θ/Τ ςτο χαμθλότερο δυνατό επίπεδο (ςε 
γλϊςςα μθχανισ χρθςιμοποιϊντασ κατευκείαν το δυαδικό ςφςτθμα!!). 
Μόνο οι πολφ ζμπειροι χριςτεσ που γνϊριηαν καλά τθν γλϊςςα 
μθχανισ του Θ/Τ μποροφςαν να χρθςιμοποιιςουν τα πρϊτα 
λειτουργικά ςυςτιματα. 
Θ πρϊτθ κίνθςθ ζγινε από τθν IBM. ΢τθ δεκαετία του ’50 ζχουμε τα 
πρϊτα λειτουργικά ςυςτιματα για τα νζα main frame τθσ εταιρίασ.Ιδθ 
είχε γίνει πρόοδοσ ςτον τρόπο που γίνετε το input των προγραμμάτων ι 
των δεδομζνων με διάτρθτεσ κάρτεσ ι διάτρθτεσ ταινίεσ. ΢τα τζλθ τθσ 
δεκαετίασ θ IBM είχε παρουςιάςει το πρϊτο λειτουργικό τθσ ςφςτθμα 
για τα μοντζλα IBM 704, 709 και 7090. 



 

 

Δεφτερθ γενιά λειτουργικών ςυςτθμάτων (1959– 1965) 
 

Ωςτόςο θ μεγάλθ πρόοδοσ γίνετε τθν δεκαετία του 60. Θ IBM πάλι 
παρουςιάηει το νζο OS/360 για τα δικά τθσ mainframe και άλλοι 
καταςκευαςτζσ ακολουκοφν με τα δικά τουσ ςυςτιματα. Από τα πρϊτα 
εμπορικά υπολογιςτικά ςυςτιματα ιταν τθσ Univac, ςθμερινι Unisys με 
το λειτουργικό EXEC-8 και αργότερα OS/2200 το υπάρχει μζχρι ςιμερα. 
Σθν ίδια εποχι αναπτφχκθκε από το MIT τα εργαςτιρια Bell κ.α. το 
λειτουργικό ςφςτθμα Unix πάνω ςε υπολογιςτζσ PDP τότε το οποίο ζγινε 
ζνα από τα ποιο επιτυχθμζνα Λ. ΢. για μεγάλα ςυςτιματα ςτθ αρχι 
αλλά ςε κάκε προςωπικό και φορθτό υπολογιςτι ςιμερα. 

 

Ιδθ όμωσ είχαν αναπτυχτεί για τα ςυςτιματα αυτά και ανϊτερεσ 
γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ οποφ επζτρεπαν το προγραμματιςμό των 
υπολογιςτικϊν ςυςτθμάτων με μεγαλφτερθ ευκολία και μάλιςτα 
κάποιεσ είχαν και ςυγκεκριμζνο προςανατολιςμό όπωσ π.χ. θ COBOL για 
τθ διαχείριςθ μεγάλου όγκου δεδομζνων. 



Σρίτθ γενιά λειτουργικών ςυςτθμάτων (1965 – 1980) 
 

Ωςτόςο ςτθ δεκαετία του 70 και με τθν ζλευςθ των ολοκλθρωμζνων 
κυκλωμάτων άρχιςε θ παραγωγι μικρϊν υπολογιςτϊν κακϊσ και 
οικιακϊν υπολογιςτϊν. Εκείνο το λειτουργικό που ζγινε επιτυχία τότε 
ιταν το CP/M που είχε ωσ ςτόχο κυρίωσ ςυςτιματα με τον 8080 τθσ 
Intel και τουσ κλϊνουσ ι ςυμβατοφσ με αυτόν επεξεργαςτζσ όπωσ ο Η80.  

Σα λειτουργικά ςυςτιματα τότε επικοινωνοφςαν με το χριςτθ μζςω 
εντολϊν που ζδινε ο χριςτθσ μζςα από το πλθκτρολόγιο. Σο 
αποτζλεςμα μζχρι τισ αρχζσ τθσ δεκαετίασ του 70, ςτα μεγάλα 
ςυςτιματα και mainframe, ο χριςτθσ το ζβλεπε τυπωμζνο πάνω ςε 
μθχανογραφικό χαρτί από ζνα εκτυπωτι που υπιρχε μπροςτά του ςαν 
κονςόλα. Αργότερα αυτό το ςφςτθμα με τον εκτυπωτι αντικαταςτάκθκε 
με τισ οκόνεσ που γνωρίηουμε, ενϊ ςε πολλά ςυςτιματα το log του Θ/Τ 
τυπϊνονταν ςε real time από ζνα μικρό εκτυπωτι. 

 Δυνατότθτα πολυπρογραμματιςμοφ: Διαχωριςμόσ τθσ μνιμθσ  
 ςε διάφορα "μζρθ" ζτςι ϊςτε διάφορεσ εργαςίεσ (εκτελζςιμα  
 προγράμματα) να εξυπθρετοφνται "ταυτόχρονα". 
 

 Φόρτωςθ πολλϊν εργαςιϊν ταυτόχρονα (από κάρτεσ). 
 

 Δυνατότθτα διαμοίραςθσ χρόνου: κάκε πρόγραμμα εκτελείται   
 από λίγο διάςτθμα ϊςτε να φαίνεται ότι όλα τα προγράμματα 
 τρζχουν "ταυτόχρονα". 
 
Σθν εποχι αυτι δθμιουργικθκε το πρϊτο UNIX ςφςτθμα! 
 

 

Σζταρτθ γενιά λειτουργικών ςυςτθμάτων (1980– 1990) 
 

Εμφάνιςθ των πρϊτων  προςωπικϊν υπολογιςτϊν (PCs):  Apple 
operating system,  Amiga operating system, ΜS Dos operating system 

΢τα μικρά ςυςτιματα τϊρα που αναπτφχκθκαν από τα μζςα τθσ 
δεκαετίασ του 70 και ωσ τα μζςα του 80 λειτουργικά όπωσ το CP/M ιταν 
μονόδρομοσ και θ διεπαφι γινόταν μζςω εντολϊν που πλθκτρολογοφςε 
ο χριςτθσ και το αποτζλεςμα απεικονιηόταν ςε μία οκόνθ. 

 

 
 



ΜS Dos operating system 
 

 
 

H Microsoft είναι από τισ πρϊτεσ εταιρίεσ που παρουςιάηουν Basic για 
τα ςυςτιματα με CP/M και αργότερα παίρνοντασ το CP/M φτιάχνει το 
MS-DOS το κυρίωσ λειτουργικό του IBM PC. 

Σα home ςυςτιματα που αγαπιςαμε από τα τζλθ τθσ δεκαετίασ του 70 
είχαν ζνα Λ.΢. ενςωματωμζνο ςε μια rom το οποίο ιταν μικρό ςε 
μζγεκοσ και ο χριςτθσ χειριηόταν τον υπολογιςτι μζςα από ζνα 
περιβάλλον Basic. 

Θ πρϊτθ εταιρία που ανζπτυξε GUI (Graphics User Interface)ιταν θ 
Xerox με το μίνι ςφςτθμα τθσ το Alto. Πάνω ςε αυτό ςτθρίχτθκε ςαν ιδζα 
θ apple και εγκαταλείποντασ τον apple II παρουςιάηει τθν Lisa και 
αμζςωσ μετά τον Macintosh. 

Apple Macintosh 1980-4 

 
Unix (x-windows) 1987-1990 

 



 
 
 

Σο Mac OS ιταν το πρϊτο GUI περιβάλλον για προςωπικοφσ 
υπολογιςτζσ και αμζςωσ μετά τθν προφανι ευκολία χειριςμοφ ενόσ 
υπολογιςτικοφ ςυςτιματοσ γίνετε προςπάκεια να μπει GUI ςε νζα αλλά 
και παλαιότερα ςυςτιματα. 

Θ Microsoft παρουςιάηει τα windows για τον IBM PC και ςυμβατοφσ 
χωρίσ όπωσ επιτυχία. Ωςτόςο οι νζοι 16bit υπολογιςτζσ τθσ 
Commodore, Atari και Acorn ζχουν λειτουργικό ςφςτθμα με GUI. H 
Amiga και ο Atari ST γίνονται επιτυχία παγκοςμίωσ και το GUI τθσ amiga 
από τα ποιο αγαπθτά. Ο Atari ST καταφζρνει να ζχει το δικό του GUI ςτθ 
rom κακϊσ επίςθσ να βγάλει και ζκδοςθ για τουσ IBM PC με τθν 
ονομαςία GEM. Αυτό δινόταν μαηί με τα PC τθσ Atari (PC1, PC2) αλλά και 
με τα ςυμβατά τθσ Amstrad (PC1512, PC1640).  

H Acorn είχε το δικό τθσ GUI ςτθ ςειρά Archimedes όπου ςτα πρϊτα 
μοντζλα ιταν μζςα ςτθ ROM. To Unix δεν ζμεινε και αυτό απ’ζξω αφοφ 
αναπτφχτθκε γι’αυτό το Xwindows GUI ενϊ υπιρξαν και άλλεσ 
προςπάκειεσ από εταιρίεσ με μεγάλθ επιτυχία όπωσ το solaris τθσ SUN. 
Θ επικράτθςθ όμωσ των ςυςτθμάτων τθσ IBM κατά τθν δεκαετία του 90 
ζκαναν το Amiga OS και το GEM να «εξαφανιςτοφν» από το προςκινιο 
και τα Windows τθσ Microsoft να παίρνουν το μεγαλφτερο μερίδιο τθσ 
αγοράσ ακολουκοφμενα από το Mac OS τθσ Apple και το Linux.  

 
 
 



 
 
 
 

Πζμπτθ γενιά λειτουργικών ςυςτθμάτων  
(1990– ςιμερα) 

 
 Αλλθλεπίδραςθ χριςτθ με Γραφικό Περιβάλλον (GUI)  

 
 Εξζλιξθ του DOS-> Windows (ζχουμε τα Windows 3.0,  

Windows 95, Windows 98 , Windows XP / Vista μζχρι τα ςθμερινά 
Windows 7 και 8). 

 
 Λειτουργικό ςφςτθμα Mac OS (βαςιςμζνο ςιμερα ςτο BSD Unix). 

 
 Linux: ανοικτοφ κϊδικα λειτουργικό ςφςτθμα UNIX. 

 
 Symbian: Λειτουργικό ςφςτθμα κινθτϊν τθλεφϊνων. 

 

Θ Microsoft ζλαβε ςοβαρά υπόψθ τα παράπονα των χρθςτϊν για τθν 
εκκίνθςθ ενόσ υπολογιςτι που απαιτοφςε μερικά λεπτά κι ζτςι το 
πρϊτο πράγμα που βελτίωςε ςτα Windows 7 ιταν ο χρόνοσ αυτόσ. Σα 
νζα Windows μποροφν να τρζξουν ακόμα και ςε netbooks. Σα Windows 
7 υιοκζτθςαν μια ςειρά νζων τεχνολογιϊν όπωσ αυτι του Surface που 
υποςτθρίηει τισ νζεσ οκόνεσ multitouch οκόνεσ πολλαπλισ αφισ. Οι 
οκόνεσ αυτζσ αντικακιςτοφν το ποντίκι με τα δάχτυλα του χεριοφ μασ 
αφοφ αντί για κλικ αρκεί να πιζςετε με το δάχτυλο ςτθν οκόνθ. Επίςθσ, 



μπορείτε να μεγεκφνετε μία φωτογραφία τραβϊντασ τθσ με τα δφο 
δάχτυλα ςε αντίκετεσ κατευκφνςεισ. 

Σα Windows 8 είναι θ τρζχουςα ζκδοςθ του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ 
Windows τθσ Microsoft. Κυκλοφοριςαν ςτθν αγορά ςτισ 26 Οκτωβρίου 
2012, όπωσ ανακοίνωςε θ Microsoft. Προορίηονται για χριςθ ςε 
επιτραπζηιουσ και φορθτοφσ υπολογιςτζσ, κακϊσ και ςε tablet. 

Σα Windows 8 είναι πολφ διαφορετικά από τισ προθγοφμενεσ εκδόςεισ 
των Windows. Χαρακτθριςτικι είναι θ οκόνθ ζναρξθσ (startscreen), θ 
οποία αποτελείται από πλακίδια και όχι από εικονίδια και διακζτει 
εκτόσ από τα βαςικά προγράμματα του υπολογιςτι παιχνίδια και άλλεσ 
εφαρμογζσ, όπωσ ο καιρόσ. Θ επιφάνεια εργαςίασ ζχει μικρότερθ 
πρακτικι αξία ςε ςχζςθ με αυτιν που είχε ςτισ προθγοφμενεσ εκδόςεισ. 
Σα νζα Windows κεωρθτικά ανοίγουν μζςα ςε δεκαπζντε δευτερόλεπτα 
(διαφζρει ανάλογα με τον υπολογιςτι).  

Χαρακτθριςτικά  

 Νζα, βελτιωμζνθ Διαχείριςθ εργαςιών. 

 Σο μενοφ Ζναρξθ αντικαταςτάκθκε από τθν οκόνθ Ζναρξθσ.  

 Ο Microsoft Internet Explorer 10 περιλαμβάνεται και ωσ Metro-
Style application. 

 Δυο νζοι τρόποι προςταςίασ λογαριαςμοφ: Κωδικόσ εικόνασ και 
ςφνδεςθ με PIN. 

 Σο Windows To Go επιτρζπει ςτα Windows 8 να εκκινεί από μια 
φορθτι ςυςκευι USB (όπωσ το flash Drive) 

 Επίςθμθ υποςτιριξθ οκόνθσ αφισ  
 Δυνατότθτα λιψθσ εφαρμογϊν από το διαδίκτυο μζςω του 

Windows Store  

 

http://el.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Internet_Explorer
http://el.wikipedia.org/wiki/USB
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9F%CE%B8%CF%8C%CE%BD%CE%B7_%CE%B1%CF%86%CE%AE%CF%82
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%94%CE%B9%CE%B1%CE%B4%CE%AF%CE%BA%CF%84%CF%85%CE%BF


 

Σο Mac OS είναι ζνα λειτουργικό ςφςτθμα με γραφικό περιβάλλον που 
αναπτφχκθκε από τθν Apple Inc (πρϊθν Apple Computer, Inc) για τουσ 
θλεκτρονικοφσ υπολογιςτζσ Macintosh που θ εταιρία ειςιγαγε ςτθν 
αγορά. Σο Mac OS, πριν ακόμθ θ Apple το ονομάςει ζτςι, εφαρμόςκθκε 
για πρϊτθ φορά το 1984 ςτον πρωτότυπο υπολογιςτι Macintosh ωσ μθ 
διακριτό τμιμα του ςυςτιματοσ και ςυνικωσ αναφερόταν απλά ωσ το 
"λογιςμικό ςυςτιματοσ". 

Θ Apple εςκεμμζνα υποβάκμιηε τθν φπαρξθ του λειτουργικοφ 
ςυςτιματοσ κατά τα πρϊτα χρόνια του Macintosh για να δϊςει ζμφαςθ 
ςτθν εφκολθ χριςθ του υπολογιςτι τθσ αλλά και για να διαφοροποιιςει 
το προϊόν τθσ από άλλα λειτουργικά ςυςτιματα όπωσ το MS-DOS, το 
οποίο είχε τθν φιμθ του δφςχρθςτου και τεχνικά απαιτθτικοφ 
ςυςτιματοσ, και το Unix. Θ ευκολία επικεντρωνόταν ςτο ότι το Mac OS 
ιταν από τα πρϊτα λειτουργικά που χρθςιμοποίθςαν γραφικό 
περιβάλλον χριςτθ αντί για γραμμι εντολϊν για τθν επικοινωνία 
ανκρϊπου και υπολογιςτι. Μεγάλο μζροσ του αρχικοφ λογιςμικοφ 
ςυςτιματοσ ιταν αποκθκευμζνο ςτθ μνιμθ ROM κακϊσ οι πρϊτοι 
Macintosh δεν διζκεταν ςκλθρό δίςκο, με ενθμερϊςεισ να παρζχονται 
ςυνικωσ δωρεάν ςτουσ εμπόρουσ από τθν Apple, μζςω διςκετϊν. 

To 2000 θ Apple κυκλοφόρθςε τθ δζκατθ ζκδοςθ του Mac OS, το Mac OS 
X, ουςιαςτικά ζνα ριηικά διαφορετικό λειτουργικό ςφςτθμα βαςιςμζνο 
ςτθ διανομι BSD του Unix και τον μικροπυρινα Mach. 

 

 
 

Σο Mac OS X είναι γνωςτό πλζον ςτουσ χριςτεσ του για τθν απλότθτα, 
τθν αξιοπιςτία του και τθν ευκολία ςτθν χριςθ. Σο Mac OS X είναι μια 
ςειρά γραφικϊν λειτουργικϊν ςυςτθμάτων που αναπτφςςεται, 



προωκείται και πωλείται από τθν Apple Inc. και ςυμπεριλαμβάνεται ςε 
κάκε καινοφριο υπολογιςτι Macintosh (Mac). Σο Mac OS X είναι θ 
εξζλιξθ του αρχικοφ Mac OS το οποίο ιταν το αρχικό λειτουργικό 
ςφςτθμα τθσ Apple τθν περίοδο 1984-1999. ΢ε αντίκεςθ με το αρχικό 
Mac OS, το Mac OS X είναι ζνα UNIX λειτουργικό ςφςτθμα το οποίο 
άρχιςε να αναπτφςςεται ςτθν εταιρία NeXT από τα τζλθ του 1980 και 
μζχρι τθν εξαγορά τθσ από τθν Apple το 1997. 

Θ πρϊτθ ζκδοςι του κυκλοφόρθςε το 1999 ωσ Mac OS X Server 1.0, ενϊ 
θ πρϊτθ desktop ζκδοςι του, Mac OS X v10.0 "Cheetah" , ακολοφκθςε 
τον Μάρτιο του 2001. Ζκτοτε, το Mac OS X ζχει δεχτεί τζςςερισ 
αναβακμίςεισ από τισ οποίεσ οι πιο πρόςφατεσ είναι το Mac OS X v10.7 
"Lion" (Λιοντάρι), που κυκλοφόρθςε ςτισ 20 Λουλίου 2011, το Mac OS X 
v10.5 "Leopard" (Λεοπάρδαλθ), που κυκλοφόρθςε τον Οκτϊβριο του 
2007, ενϊ θ επόμενθ ζκδοςθ (10.6) με το όνομα Snow Leopard 
κυκλοφόρθςε τον ΢επτζμβριο του 2009. Όλεσ οι εκδόςεισ του Mac OS X 
φζρουν ονόματα αιλουροειδϊν.Σο Mac OS X v10.4 αναφζρεται ςυνικωσ 
ωσ Tiger (Σίγρθσ), το Mac OS X 10.3 ωσ Panther (Πάνκθρασ), το Mac OS X 
10.2 ωσ Jaguar (Iαγουάροσ), to Mac OS X 10.1 ωσ Puma (Ποφμα) και το 
Mac OS X 10.0 ωσ Cheetah (Σςίτα). 

Σο Mac OS X δθμιουργικθκε για να λειτουργεί μόνο ςε θλεκτρονικοφσ 
υπολογιςτζσ Macintosh, οι οποίοι καταςκευάηονται από τθν ίδια τθν 
Apple. Ωςτόςο από το 2006 και μετά οι Macintosh χρθςιμοποιοφν 
ςχεδόν το ίδιο hardware (υλικό) με αυτό των περιςςότερων άλλων 
καταςκευαςτϊν, δίνοντασ τθ δυνατότθτα για μθ εξουςιοδοτθμζνθ 
παράνομθ χριςθ του Mac OS X ςε μθ-Apple υπολογιςτζσ με τθ χριςθ 
hacks. 

  

 

http://el.wikipedia.org/wiki/UNIX


To Linux αν και ξεκίνθςε ςαν μια προςπάκεια ενόσ φοιτθτι (Linus 
Torvalds) από τθ Φιλανδία να φτιάξει ζνα Unix like λειτουργικό για τον 
προςωπικό του υπολογιςτι ςιμερα κατάφερε να είναι ζνα από τα ποιο 
επιτυχθμζνα λειτουργικά. ΢ε αυτό ςτθρίηονται και οι ςθμερινζσ εκδόςεισ 
των MacOS και Android  

Θ αρχιτεκτονικι του Linux είναι βαςιςμζνθ ςτισ αρχζσ του λειτουργικοφ 
Unix αλλά ζχει αναπτυχκεί εκ του μθδενόσ και δεν περιλαμβάνει κϊδικα 
από το Unix. Θ ανάπτυξθ του Linux είναι χαρακτθριςτικό παράδειγμα 
εκελοντικισ ςυνεργαςίασ από διαδικτυακζσ κοινότθτεσ, ενϊ όλο το ζργο 
είναι ανοικτοφ κϊδικα και ελεφκερα προςβάςιμο από όλουσ για 
αντιγραφι, τροποποίθςθ ι αναδιανομι χωρίσ περιοριςμό. Σο Linux 
είναι διακζςιμο υπό άδειεσ όπωσ θ GNU General Public License. 

 

Σο Linux μπορεί να εγκαταςτακεί και να λειτουργιςει ςε μεγάλθ 
ποικιλία υπολογιςτικϊν ςυςτθμάτων, από μικρζσ ςυςκευζσ όπωσ κινθτά 
τθλζφωνα μζχρι μεγάλα υπολογιςτικά ςυςτιματα και υπερυπολογιςτζσ. 
Χρθςιμοποιείται κατά κόρον ςε διακομιςτζσ, αφοφ θ καταγεγραμμζνθ 
χριςθ Linux ςε διακομιςτζσ για το 2008 ανζρχεται ςε 60% του ςυνόλου 
τθσ αγοράσ. Οι περιςςότεροι προςωπικοί υπολογιςτζσ όμωσ, 
λειτουργοφν με Mac OS X ι Microsoft Windows, κακϊσ το αντίςτοιχο 
ποςοςτό του Linux είναι μόλισ 5%. Σα τελευταία χρόνια πάντωσ 
παρατθρείται άνοδοσ του Linux και ςε προςωπικοφσ υπολογιςτζσ, χάρθ 
ςτθ δθμοφιλι διανομι Ubuntu αλλά και τισ περιςςότερεσ λειτουργίεσ 
που προςφζρει ςε ςυςτιματα με περιοριςμζνεσ δυνατότθτεσ όπωσ τα 
netbook.  

 
 
 
 



 
 

 
 

Σo Symbian OS είναι λειτουργικό ςφςτθμα για φορθτζσ ςυςκευζσ, 
αποτελεί εξζλιξθ του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ EPOC από τθν Psion. To 
Symbian OS δθμιουργικθκε με τθ γλϊςςα προγραμματιςμοφ C++ από 
τθ Symbian Ltd. To λειτουργικό ςφςτθμα Symbian OS «τρζχει» ςε κινθτά 
τθσ Nokia, Sony Ericsson, Benq-Siemens, Samsung, Motorola, NTT 
DoCoMo. Επίςθσ ςτο Symbian OS ζχουν βαςιςτεί αρκετζσ πλατφόρμεσ 
όπωσ Nokia Series 60, Series 80, Series 90, UIQ και θ FOMA. 
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Εφαρμογζσ των ηλεκτρονικών υπολογιςτών         

Σο λογιςμικό εφαρμογϊν περιλαμβάνει όλα τα προγράμματα που 
μετατρζπουν τον υπολογιςτι ςε εξειδικευμζνο εργαλείο. ΢φμφωνα με 
τισ αρχζσ του δομθμζνου προγραμματιςμοφ, ζνα πρόγραμμα 
καταςκευάηεται από ςυνεργαηόμενα δομικά ςτοιχεία ι δομζσ, όπωσ θ 
διαδοχι, θ επιλογι και θ επανάλθψθ. Ζνα Πλθροφοριακό ΢φςτθμα (Π΢) 
είναι ζνα οργανωμζνο ςφςτθμα που αποτελείται από ανκρϊπουσ, 
δεδομζνα, διαδικαςίεσ, υλικό και λογιςμικό. 

 

 ΕΠΕΞΕΡΓΑ΢ΙΑ ΚΕΙΜΕΝΟΤ 
 

Θ επεξεργαςία κειμζνου αποτελεί μια από τισ πλζον διαδεδομζνεσ 

εφαρμογζσ του υπολογιςτι. Μασ δίνει τθ δυνατότθτα να γράφουμε 

κείμενα, να τα επεξεργαηόμαςτε φραςτικά και γραμματικά, να τα 

εμπλουτίηουμε με γραφικά και εικόνεσ, να τουσ δίνουμε τθ μορφι που 

επικυμοφμε και να τα εκτυπϊνουμε ςτο χαρτί. Θ ειςαγωγι του 

κειμζνου γίνεται κυρίωσ από το πλθκτρολόγιο ι από ζνα αποκθκευμζνο 

αρχείο κειμζνου για νζα επεξεργαςία. Μπορεί να γίνει, όμωσ, και από 

ζνα ζντυπο, αρκεί να διακζτουμε ςαρωτι και ζνα πρόγραμμα οπτικισ 

αναγνϊριςθσ χαρακτιρων(ΟCR). 

Ζνα εξελιγμζνο πακζτο επεξεργαςίασ κειμζνου προςφζρει πολλζσ 

δυνατότθτεσ για τθ δθμιουργία εγγράφων ςχεδόν επαγγελματικϊν 

προδιαγραφϊν. Οι πιο ςθμαντικζσ από τισ δυνατότθτεσ αυτζσ είναι: 

 

 θ μορφοποίθςθ των ςτοιχείων του κειμζνου, δθλαδι των 
χαρακτιρων του, των παραγράφων, των πλαιςίων, των ςτθλϊν, κλπ. 

 ο εμπλουτιςμόσ του με γραφικά και εικόνεσ 
 θ αποκικευςθ και θ ανάκτθςθ αρχείων κειμζνου που 

προορίηονται ι προζρχονται από άλλεσ εφαρμογζσ 
 θ προεπιςκόπθςθ εκτφπωςθσ 
 θ νοθματικι επεξεργαςία και οργάνωςθ του κειμζνου με τθ 

βοικεια προβολισ διάκρωςθσ εγγράφου 
 ο ορκογραφικόσ ζλεγχοσ και θ αναηιτθςθ των ςυνϊνυμων μιασ 

λζξθσ 



 θ δθμιουργία προτφπων για τθν εφαρμογι μιασ μορφοποίθςθσ 
και ςε άλλα ζγγραφα 

 θ ςυγχϊνευςθ εγγράφων (Merge) τα οποία επεξεργάηονται 
διαφορετικοί χριςτεσ ςε ζνα πρωτεφον ζγγραφο 

 θ δθμιουργία Πίνακα Περιεχομζνων , Πίνακα Εικόνων κ.ά. κακϊσ 
και θ δθμιουργία Ευρετθρίου. 

Λογιςτικά φφλλα 
 

Σα λογιςτικά φφλλα (sreadsheet) είναι ζνα εργαλείο λογιςμικοφ που 

ειςάγει, υπολογίηει, χειρίηεται και αναλφει ομάδεσ αρικμϊν. 

Χειρίηοντασ ζνα πρόγραμμα λογιςτικϊν φφλλων εργαηόμαςτε πάνω ςε 

ζνα φφλλο εργαςίασ (worksheet) που ανικει ςε ζνα ςφνολο φφλλων 

που ςυγκροτοφν ζνα βιβλίο εργαςίασ (workbook).  

Θ εφαρμογι είναι οργανωμζνθ από κελιά (cells) ςε ςτιλεσ και γραμμζσ 

ζτςι ϊςτε να εκτελείται γριγορα ο υπολογιςμόσ των αρικμθτικϊν 

δεδομζνων. 

Οι δυνατότθτεσ του λογιςμικοφ λογιςτικϊν φφλλων δεν περιορίηονται 

ςτον απλό υπολογιςμό πράξεων. Εκτόσ από τθν εκτεταμζνθ γκάμα 

ςυναρτιςεων που δφναται να εκτελζςει αυτοφ του τφπου λογιςμικό 

φζρνοντασ εισ πζρασ ακόμθ και ςφνκετουσ προχπολογιςμοφσ παρζχεται 

παράλλθλα και θ δυνατότθτα δθμιουργίασ διαγραμμάτων που 

απεικονίηουν τα αρικμθτικά δεδομζνα, θ ειςαγωγι γραφικϊν, θ 

ςφνδεςθ με άλλα προγράμματα κακϊσ και δυνατότθτεσ 

προγραμματιςμοφ. 

 

Σο πιο διαδεδομζνο τζτοιου τφπου λογιςμικό είναι το Excel ςτο 

περιβάλλον Windows τθσ Microsoft. Αντίςτοιχο είναι το Calc του 

OpenOffice ςτο περιβάλλον των Linux. Για επιςτθμονικοφσ ςκοποφσ, αν 

και πιο δφςχρθςτο, χρθςιμοποιείται και το SPSS τθσ IBM. 

 

Σα πακζτα αυτισ τθσ κατθγορίασ είναι ςχεδιαςμζνα για τθ δθμιουργία 

φφλλων εργαςίασ που διευκολφνουν τθν οργάνωςθ αρικμθτικϊν 

δεδομζνων ςε πίνακεσ, τθν αυτοματοποίθςθ πολφπλοκων υπολογιςμϊν 

και τθν αναπαράςταςθ των πλθροφοριϊν με γραφιματα. Πρόκειται για 



μια επίςθσ ευρζωσ διαδεδομζνθ εφαρμογι, γιατί τόςο θ παρουςίαςθ 

αρικμθτικϊν δεδομζνων ςε πίνακεσ όςο και θ αναπαράςταςι τουσ με 

γραφιματα, είναι αποδεκτά και αναγνϊςιμα από ζνα ευρφ κοινό. 

Κυκλοφοροφν πολλά προγράμματα λογιςτικϊν φφλλων, με πολφ μικρζσ 

διαφορζσ ςτουσ χειριςμοφσ. Οι λειτουργίεσ που ςυνικωσ 

περιλαμβάνουν είναι: 

 θ ειςαγωγι και τροποποίθςθ δεδομζνων ςε κελιά 
 θ χριςθ τφπων και ςυναρτιςεων για τον υπολογιςμό αρικμθτικϊν 

δεδομζνων που ζχουν καταχωριςτεί ςε κελιά 
 θ ταξινόμθςθ των δεδομζνων 
 θ αναπαράςταςθ δεδομζνων με γραφιματα 
 θ μορφοποίθςθ του φφλλου εργαςίασ 
 θ αποκικευςθ του φφλλου εργαςίασ ςε μαγνθτικό μζςο και ανάκλθςι 

του από εκεί 
 θ εκτφπωςθ του φφλλου εργαςίασ 

                              

 

 

 

 

SPSS 
 



 

 

Openoffice.org Calc 
 

 

 

  

Microsoft Excel 

  

 



Λογιςμικό διαχείριςησ βάςεων δεδομζνων 

 

Είναι το λογιςμικό μζςω του οποίου γίνεται θ δθμιουργία, θ διαχείριςθ, 

θ ςυντιρθςθ, και θ χριςθ μιασ θλεκτρονικισ βάςθσ δεδομζνων. Σο 

λογιςμικό χρθςιμοποιεί ςτερεότυπουσ (standard) μεκόδουσ 

καταλογοποίθςθσ ανάκτθςθσ και εκτζλεςθσ ερωτθμάτων ςφμφωνα με 

τα δεδομζνα. Γνωςτό και ωσ ΢φςτθμα Διαχείριςθσ Βάςεων Δεδομζνων 

(DBMS) (Database Managment System) ουςιαςτικά λειτουργεί ςαν 

διαχειριςτισ αρχείων (file manager) διαχειρίηοντασ τα αρχεία ςε βάςεισ 

δεδομζνων. 

Ζνα κλαςικό παράδειγμα DBMS είναι το Access τθσ Microsoft. Άλλα 

παρόμοια είναι το Filemaker τθσ Filemaker inc., το DB2 τθσ IBM, το 

Oracle Database τθσ Oracle κ.α. 

Οι εφαρμογζσ αυτζσ ζχουν ςχεδιαςτεί ζτςι ϊςτε να διευκολφνουν τθν 

οργανωμζνθ ςυλλογι ςτοιχείων ςχετικά με τα μζλθ ενόσ ςυνόλου, με 

ςκοπό τθ δυνατότθτα διαχείριςθσ των ςτοιχείων αυτϊν. Οι βαςικζσ 

λειτουργίεσ που διακζτουν είναι: 

 θ δθμιουργία δομισ πεδίων για τθν οργανωμζνθ 
ειςαγωγι των ςτοιχείων 

 θ δθμιουργία και διαχείριςθ εγγραφϊν με 
δυνατότθτα: 

 εντοπιςμοφ και ενθμζρωςθσ εγγραφισ 
 επιλογισ ομάδασ εγγραφϊν που ικανοποιοφν 

ςυνκικεσ αναηιτθςθσ 
 επιλογισ πλθροφοριϊν οριςμζνου τφπου 

(πεδίων) που ικανοποιοφν ςυνκικεσ αναηιτθςθσ 
 ταξινόμθςθσ εγγραφϊν ωσ προσ οριςμζνα 

χαρακτθριςτικά 
 θ δθμιουργία βάςθσ δεδομζνων 
 θ εκτφπωςθ του ςυνόλου ι μζρουσ των 

πλθροφοριϊν 
 θ δθμιουργία αναφορϊν που αντλοφν ςτοιχεία 

από τθ βάςθ 
 θ παρουςίαςθ των πλθροφοριϊν με ποικίλουσ 

τρόπουσ. 



 

 

Microsoft Access 

Microsoft Access, επίςθσ γνωςτό ωσ Microsoft Office Access, είναι ζνα 

ςφςτθμα διαχείριςθσ βάςεων δεδομζνων τθσ Microsoft που ςυνδυάηει 

τθ ςχεςιακι μθχανι βάςθσ δεδομζνων Microsoft Jet με μια γραφικι 

διεπαφι χριςτθ και του λογιςμικοφ εργαλεία ανάπτυξθσ. Πρόκειται για 

ζνα μζλοσ τθσ οικογζνειασ του Microsoft Office εφαρμογϊν, που 

περιλαμβάνονται ςτα Επαγγελματικά και υψθλότερεσ εκδόςεισ ι 

πωλοφνται χωριςτά. ΢τισ 10 του Φλεβάρθ του 2013, θ τρζχουςα 

ζκδοςθ, θ Microsoft Access 2013 κυκλοφόρθςε από τθ Microsoft με το 

Office 2013 Microsoft Office Access 2010 ιταν θ προθγοφμενθ ζκδοςθ. 

Θ Microsoft Access αποκθκεφει τα δεδομζνα ςτθ δικι τθσ μορφι με 

βάςθ το Jet Engine βάςθσ δεδομζνων τθσ Access. Μπορεί επίςθσ να 

ειςαγάγετε ι να ςυνδζςετε απευκείασ ςε δεδομζνα που είναι 

αποκθκευμζνα ςε άλλεσ εφαρμογζσ και βάςεισ δεδομζνων.  

Οι προγραμματιςτζσ λογιςμικοφ και δεδομζνων αρχιτζκτονεσ μποροφν 

να χρθςιμοποιιςουν τθ Microsoft Access για τθν ανάπτυξθ εφαρμογϊν 

λογιςμικοφ, κακϊσ και "οι χριςτεσ δφναμθ" να το χρθςιμοποιιςετε για 

τθ δθμιουργία εφαρμογϊν λογιςμικοφ. Όπωσ και οι άλλεσ εφαρμογζσ 

του Office, Access υποςτθρίηεται από τθ Visual Basic for Applications, 

μια αντικειμενοςτραφισ γλϊςςα προγραμματιςμοφ που μπορεί να 

αναφζρει μια ποικιλία αντικειμζνων, ςυμπεριλαμβανομζνων DAO (Data 

Access Objects), το ActiveX Data Objects, και πολλά άλλα ςτοιχεία 

ActiveX. Visual αντικείμενα που χρθςιμοποιοφνται ςε φόρμεσ και 

εκκζςεισ εκκζτουν τισ μεκόδουσ και τισ περιουςίεσ τουσ ςτο περιβάλλον 

προγραμματιςμοφ VBA και VBA ενότθτεσ κϊδικα μπορεί να δθλϊςει και 

να καλζςει τα Windows λειτουργικό ςφςτθμα λειτουργιϊν.   



 

              
                          

Oracle Database 

Σο Oracle Database είναι λογιςμικό διαχείριςθσ ςχεςιακϊν βάςεων 

δεδομζνων. Είναι δθμιουργία και ιδιοκτθςία τθσ εταιρείασ Oracle 

Corporation.Σο Oracle αποτελείται από ζνα ςφςτθμα κατανεμθμζνων 

διεργαςιϊν. Τποςτθρίηεται από διαφόρων τφπων servers, όπωσ π.χ.  

ο Apache. 

 Σο ςφςτθμα διαχείριςθσ τθσ βάςθσ μπορεί να φορτωκεί ςε υπολογιςτζσ 

που χρθςιμοποιοφν λειτουργικά ςυςτιματα Linux, Windows, Solaris, 

κ.ά. 

 

 

 

 



        

                      

 

Προγράμματα γραφικών 

 

Σο λογιςμικό γραφικϊν μασ επιτρζπει τθν δθμιουργία και διόρκωςθ 

εικόνων κάκε είδουσ. Κάποια είναι εξειδικευμζνα ςτθν επεξεργαςία 

θλεκτρονικϊν-ψθφιακϊν μορφϊν εικόνασ ενϊ άλλα ςτο χειριςμό 

γραμμικϊν ςχεδίων και κειμζνου. Σζτοιου τφπου λογιςμικό 

χρθςιμοποιείται ςυνικωσ για τθ ςχεδίαςθ εγγράφων, ιςοτόπων, 

δθμιουργία πολυμζςων, παραγωγι παιχνιδιϊν και κινθματογραφικϊν 

ταινιϊν. 

Τπάρχουν δφο κφριεσ ομάδεσ προγραμμάτων δθμιουργίασ γραφικϊν:    

 

 

 

 

  



Blender tutorials 

 

To Blender αποτελεί μια open source εφαρμογι για τον ςχεδιαςμό 

τριςδιάςτατων αντικειμζνων και περιβάλλοντων. Διανζμεται δωρεάν 

και υπόκειται ςτθν άδεια χριςθσ GNU/GPL. ΢τισ ςελίδεσ αυτζσ κα 

βρείτε διάφορα tutorials ενταγμζνα ςε κατθγορίεσ ςχετικά με τθν 

λειτουργία τθσ εφαρμογισ και τισ δυνατότθτεσ ςχεδιαςμοφ που μασ 

προςφζρει.        

                            

 

 

               

Inkscape Tutorials 

 

Οδθγίεσ χριςθσ ςε μορφι παραδειγμάτων για το δθμοφιλζσ 
ςχεδιαςτικό openSource πρόγραμμα Inkscape. Όλεσ οι παρουςιάςεισ 
είναι ςε μορφι flash. Κα βρείτε διάφορα tutorials για τθν ςχεδίαςθ 
βαςικϊν ςχθμάτων ςτο Inkscape και για τισ ιδιότθτεσ που μποροφμε να 
ρυκμίςουμε ςτο κάκε ςχιμα. 

                                   

 



                               

                                     

                                        

                                   

 

 

 

                     

                                     Real World Paint  
 

Σο RealWorld Paint προςφζρει ζνα πραγματικά εξαιρετικό και πλιρωσ 

επαγγελματικό εργαλείο δθμιουργίασ και επεξεργαςίασ γραφικϊν το 

οποίο δεν κα απογοθτεφει οφτε και τον επαγγελματία γραφίςτα. 

Παρόλο που το περιβάλλον εργαςίασ δεν είναι όςο εξελιγμζνο όςο 

αυτό των μοντζρνων εκδόςεων του Photoshop, είναι αρκετά 

καλοδουλεμζνο και λειτουργικό. Τποςτθρίηει τθν επεξεργαςία εικόνων 

που ζχουν δθμιουργθκεί με άλλα προγράμματα, όπωσ Photoshop και 

GIMP, παρόλο που οριςμζνα ςτοιχεία μπορεί να μθν είναι απολφτωσ 

ςυμβατά (ςυναντιςαμε κζματα μόνο ςε κάτι περιπτϊςεισ layer 

masking). 



Επίςθσ επιτρζπει τθ χριςθ φίλτρων Photoshop ςτθ περίπτωςθ που 

ζχετε τα αρχεία ςτον υπολογιςτι ςασ. 

Όπωσ και όλα τα προγράμματα (ειδικά αυτά με εφροσ δυνατοτιτων) 

ζχει τισ ιδιομορφίεσ του όςον αφορά τθ χριςθ, με αποτζλεςμα ότι 

ακόμθ και ο ζμπειροσ χριςτθσ κα πρζπει να εξοικειωκεί με το νζο 

περιβάλλον εργαςίασ. 

Παρ όλεσ τισ ιδιομορφίεσ του (και ζχει αρκετζσ) είναι μια από τισ πιο 

ιςχυρζσ δωρεάν εφαρμογζσ επεξεργαςίασ εικόνων που ζχουμε 

δοκιμάςει θ οποία προςφζρει και οριςμζνεσ δικζσ τθσ καινοτομίεσ. 

Τποςτθρίηει Windows XP και νεότερα. 

 

 

 

3D Analyze   

 

Ενα καταπλθκτικό πρόγραμμα το οποίο δίνει τθ δυνατότατα ςε αυτοφσ 

που ζχουν παλαιότερεσ κάρτεσ γραφικϊν, που για παράδειγμα δεν 

ζχουν pixer shader, θ ςυναντάνε άλλα προβλιματα να μπορζςουν να 

τρζξουν προγράμματα (κυρίωσ παιχνίδια) που απαιτοφν τζτοιεσ 



δυνατότθτεσ. Δεν είναι για αρχάριουσ, εκτόσ και αν κζλει κανείσ να 

κάνει πολλζσ δοκιμζσ. 

 

                                  

Gimp  
 

Σο Gimp είναι ζνα πρόγραμμα καταςκευισ και διαχείριςθσ γραφικϊν. 

Παρζχει εκπλθκτικζσ δυνατότθτεσ και μπορεί να ικανοποιιςει τισ 

απαιτιςεισ ενόσ επαγγελματία γραφίςτα. ΢υγχρόνωσ είναι αρκετά 

εφκολο ςτθ χριςθ ϊςτε να είναι μια πολφ καλι λφςθ για τουσ μθ 

ειδιμονεσ του είδουσ. Πρόκειται για μια εξαιρετικι δωρεάν 

εναλλακτικι λφςθ για το Photoshop. 

 

 



StylePix 

Εφαρμογι επεξεργαςίασ γραφικϊν με πολλζσ δυνατότθτεσ και ζνα 

εφχρθςτο περιβάλλον εργαςίασ. Παρόλο που προςφζρει αρκετζσ 

δυνατότθτεσ ϊςτε να μπορεί να καλφψει τισ ανάγκεσ απαιτθτικϊν 

χρθςτϊν, δεν διακζτει το βάκοσ που κα βρει κανείσ ςε εφαρμογζσ όπωσ 

το GIMP. Από τθν άλλθ πλευρά όμωσ είναι ζνα εργαλείο που είναι 

ουςιαςτικά πιο προςιτό ςτον μζςω χριςτθ, ικανό να καλφψει ακόμθ και 

επαγγελματικζσ ανάγκεσ επεξεργαςίασ γραφικϊν.Τποςτθρίηει Windows 

XP και νεότερα, ενϊ προςφζρεται και φορθτι (portable)ζκδοςθ. 

 

            

 

          

 

 

 

 

 

 



 

      Εφαρμογζσ Δθμιουργίασ Πολυμζςων 
 

Με τον όρο Εφαρμογζσ Πολυμζςων αναφερόμαςτε ςτισ διάφορεσ 
τεχνολογίεσ που επιτρζπουν τθ ςυνδυαςμζνθ χριςθ οπτικισ και 
ακουςτικισ πλθροφορίασ ςτθν επικοινωνία. Αυτι θ πλθροφορία μπορεί 
να είναι κείμενο, εικόνα, ιχοσ, κινοφμενθ εικόνα ι ακόμθ και video. 
Σζτοιου είδουσ εφαρμογζσ αξιοποιοφνται ςτον χϊρο τθσ εκπαίδευςθσ, 
για διαφθμιςτικοφσ και για ψυχαγωγικοφσ ςκοποφσ. 

Κλαςικά παραδείγματα Εφαρμογϊν Πολυμζςων είναι: το CD-Rom, o 
WWW, οι Ψθφιακζσ Βιβλιοκικεσ, θ Interactive TV και το Video on 
Demand, το Video Conferecing, το Home Shopping, οι Βάςεισ 
Δεδομζνων Πολυμζςων, τα Information Retrieval and Recommender 
Systems, θ Virtual & Augmented Reality, τα Παιχνίδια κακϊσ και οι 
Εγκαταςτάςεισ Πολυμζςων. 

Θ ανάπτυξθ βζβαια τζτοιων εφαρμογϊν είναι πιο χρονοβόρα και πιο 
πολφπλοκθ από ό,τι φανταηόμαςτε αφοφ απλϊσ οι γνϊςεισ 
προγραμματιςμοφ δεν αρκοφν. Διάφορεσ ειδικότθτεσ (π.χ. παιδαγωγοί, 
ψυχολόγοι για τθν αξιολόγθςθ υλικοφ, ςυγγραφείσ,ςκθνοκζτεσ, 
ςεναριογράφοι για τθν οργάνωςι του, γραφίςτεσ για τθν ςυγκρότθςι 
του κ.α.) χρειάηονται ςτθ δθμιουργία μιασ Εφαρμογισ Πολυμζςων 
αφοφ ο ςχεδιαςμόσ και θ ςυγγραφι του προγράμματοσ δεν αρκοφν για 
τθν ολοκλιρωςθ του προγράμματοσ. Μαηί με το πρόγραμμα πρζπει να 
παραχκεί και το υλικό που κα παρουςιαςτεί: δθλαδι οι εικόνεσ, οι ιχοι, 
τα κείμενα, τα video.  

Θ δθμιουργία τζτοιου τφπου εφαρμογϊν μπορεί να γίνεται με πιο 
εξειδικευμζνο λογιςμικό, multimedia authoring, που παρζχει τθ 
δυνατότθτα ςχεδιαςμοφ εφαρμογϊν μζςω γραφικισ διεπαφισ 
(graphical interface) και υψθλοφ επιπζδου προγραμματιςμό μζςω 
γλϊςςασ scripting. Τπάρχει βζβαια και θ δυνατότθτα καταςκευισ 
εφαρμογϊν πολυμζςων με τθ χριςθ χαμθλοφ επιπζδου γλϊςςασ 
προγραμματιςμοφ (Java, C++/C, assembly) ι προγραμματιςτικϊν 
τεχνολογιϊν (βιβλιοκθκϊν) (VRML, DirectX, OpenGL, AM3D), 
multimedia programming. 

 
Γνωςτζσ ςε εμάσ Εφαρμογζσ Δθμιουργίασ Πολυμζςων είναι το 



MicroWorlds Pro τθσ LCSI, το DirectX τθσ Microsoft, το Multimedia Suite 
τθσ Nero και άλλα. 

 

 

Πρόγραμμα Περιήγηςησ Διαδικτφου  

(Web-Internet Browsers) 
 

Ζνα πρόγραμμα περιιγθςθσ web browser ι Internet browser είναι μια 

εφαρμογι λογιςμικοφ για τθν ανάκτθςθ, τθν παρουςίαςθ και τθν 

εξαγωγι από το World Wide Web. Μια πθγι πλθροφοριϊν 

αναγνωρίηεται από ζνα Uniform Resource Identifier (URI) που μπορεί να 

είναι μια ολόκλθρθ ιςτοςελίδα, μια εικόνα, ζνα βίντεο ι ζνα άλλο 

κομμάτι διαφορετικοφ περιεχομζνου. Οι υπερ-ςυνδζςεισ επιτρζπουν 

ςτουσ χριςτεσ να περιθγθκοφν εφκολα μζςω των browsers ςτουσ 

ςχετικοφσ ιςότοπουσ. Αν και οι περιθγθτζσ ζχουν ωσ κφριο ςκοπό να 

αποκτιςετε πρόςβαςθ ςτο World Wide Web, μποροφν επίςθσ να 

χρθςιμοποιθκοφν για τθν πρόςβαςθ ςε πλθροφορίεσ που παρζχονται 

από διακομιςτζσ Web ςε ιδιωτικά δίκτυα ι αρχεία ςε ςυςτιματα 

αρχείων. Οριςμζνα προγράμματα περιιγθςθσ μπορεί επίςθσ να 

χρθςιμοποιθκοφν για τθν εξοικονόμθςθ πόρων πλθροφοριϊν ςτο 

αρχείο ςυςτθμάτων. 

Παραδείγματα προγραμμάτων περιιγθςθσ Διαδικτφου είναι ο Internet 

Explorer, o Opera, o Safari και άλλοι. 

 



 

WEB BROWSER  

 
Browser (φυλλομετρθτισ ιςτοςελίδων πρόγραμμα περιιγθςθσ Web ι 
περιθγθτισ Ιςτοφ) είναι ζνα λογιςμικό που επιτρζπει ςτον χριςτθ του 
να προβάλλει, και να αλλθλεπιδρά με, κείμενα, εικόνεσ, βίντεο, 
μουςικι, παιχνίδια και άλλεσ πλθροφορίεσ ςυνικωσ αναρτθμζνεσ ςε 
μια ιςτοςελίδα ενόσ ιςτότοπου ςτον Παγκόςμιο Λςτό ι ςε ζνα τοπικό 
δίκτυο. Σο κείμενο και οι εικόνεσ ςε μια ιςτοςελίδα μπορεί να περιζχουν 
υπερςυνδζςμουσ προσ άλλεσ ιςτοςελίδεσ του ίδιου ι διαφορετικοφ 
ιςτότοπου. Ο Web browser επιτρζπει ςτον χριςτθ τθν γριγορθ και 
εφκολθ πρόςβαςθ ςε πλθροφορίεσ που βρίςκονται ςε διάφορεσ 
ιςτοςελίδεσ και ιςτότοπουσ εναλλάςςοντασ τισ ιςτοςελίδεσ μζςω των 
υπερςυνδζςμων. Οι φυλλομετρθτζσ χρθςιμοποιοφν τθ γλϊςςα 
μορφοποίθςθσ HTML για τθν προβολι των ιςτοςελίδων, για αυτό θ 
εμφάνιςθ μιασ ιςτοςελίδασ μπορεί να διαφζρει ανάλογα με τον 
browser. 
 

 

 



HTML 

 

Θ HTML (HyperText Markup Language,) είναι θ κφρια γλϊςςα ςιμανςθσ 
για τισ ιςτοςελίδεσ, και τα ςτοιχεία τθσ είναι τα βαςικά δομικά ςτοιχεία 
των ιςτοςελίδων. 

Θ HTML γράφεται υπό μορφι ςτοιχείων HTML τα οποία αποτελοφνται 
από ετικζτεσ, οι οποίεσ περικλείονται μζςα ςε ςφμβολα «μεγαλφτερο 
από» και «μικρότερο από» (για παράδειγμα <html>), μζςα ςτο 
περιεχόμενο τθσ ιςτοςελίδασ. Οι ετικζτεσ HTML ςυνικωσ λειτουργοφν 
ανά ηεφγθ (για παράδειγμα <h1> και </h1>), με τθν πρϊτθ να 
ονομάηεται ετικζτα ζναρξθσ και τθ δεφτερθετικζτα λιξθσ (ι ςε άλλεσ 
περιπτϊςεισ ετικζτα ανοίγματοσ και ετικζτα κλειςίματοσαντίςτοιχα). 
Ανάμεςα ςτισ ετικζτεσ, οι ςχεδιαςτζσ ιςτοςελίδων μποροφν να 
τοποκετιςουν κείμενο, πίνακεσ, εικόνεσ κλπ. 

Ο ςκοπόσ ενόσ web browser είναι να διαβάηει τα ζγγραφα HTML και τα 
ςυνκζτει ςε ςελίδεσ που μπορεί κανείσ να διαβάςει ι να ακοφςει. Ο 
browser δεν εμφανίηει τισ ετικζτεσ HTML, αλλά τισ χρθςιμοποιεί για να 
ερμθνεφςει το περιεχόμενο τθσ ςελίδασ. 

Σα ςτοιχεία τθσ HTML χρθςιμοποιοφνται για να κτίςουν όλουσ του 
ιςτότοπουσ. Θ HTML επιτρζπει τθν ενςωμάτωςθ εικόνων και άλλων 
αντικειμζνων μζςα ςτθ ςελίδα, και μπορεί να χρθςιμοποιθκεί για να 
εμφανίςει διαδραςτικζσ φόρμεσ. Παρζχει τισ μεκόδουσ δθμιουργίασ 
δομθμζνων εγγράφων (δθλαδι εγγράφων που αποτελοφνται από το 
περιεχόμενο που μεταφζρουν και από τον κϊδικα μορφοποίθςθσ του 
περιεχομζνου) κακορίηοντασ δομικά ςθμαντικά ςτοιχεία για το κείμενο, 
όπωσ κεφαλίδεσ, παραγράφουσ, λίςτεσ, ςυνδζςμουσ, παρακζςεισ και 
άλλα. Μποροφν επίςθσ να ενςωματϊνονται ςενάρια εντολϊν ςε 
γλϊςςεσ όπωσ θ, JavaScript τα οποία επθρεάηουν τθ ςυμπεριφορά των 
ιςτοςελίδων HTML. 

Οι Web browsers μποροφν επίςθσ να αναφζρονται ςε ςτυλ 
μορφοποίθςθσ CSS για να ορίηουν τθν εμφάνιςθ και τθ διάταξθ του 
κειμζνου και του υπόλοιπου υλικοφ. Ο οργανιςμόσ W3C, ο οποίοσ 
δθμιουργεί και ςυντθρεί τα πρότυπα για τθν HTML και τα CSS, 
ενκαρρφνει τθ χριςθ των CSS αντί διαφόρων ςτοιχείων τθσ HTML για 
ςκοποφσ παρουςίαςθσ του περιεχομζνου. 

 

Εκδόςεισ τθσ XHTML 



 

Θ XHTML είναι ξεχωριςτι γλϊςςα θ οποία ωσ αναδιαμόρφωςθ τθσ 

HTML 4.01 με χριςθ τθσ XML 1.0.  ΢υνεχίηει να αναπτφςςεται: 

 XHTML 1.0,δθμοςιεφτθκε ςτισ 26 Λανουαρίου 2000, ωσ ΢φςταςθ 
του W3C, μετά ανακεωρικθκε και επανεκδόκθκε ςτισ 1 
Αυγοφςτου 2002.  

 Προςφζρει τισ ίδιεσ τρεισ εκδοχζσ όπωσ θ HTML 4.0 και 4.01, 
αναδιαμορφωμζνεσ ωσ XML, με μικροφσ περιοριςμοφσ. 

 XHTML 1.1, δθμοςιεφτθκε ςτισ 31 Μαΐου 2001, ωσ ΢φςταςθ του 
W3C. Βαςίηεται ςτθν XHTML 1.0 Strict, αλλά περιζχει μικρζσ 
αλλαγζσ. 

 XHTML 2.0, δεν υπάρχει πρότυπο XHTML 2.0, είναι ζνα πρόχειρο 
ζγγραφο και κεωρείται ακόμα ζργο ςε εξζλιξθ. Θ XHTML 2.0 δεν 
είναι ςυμβατ με τθν XHTML 1.x και επομζνωσ μπορεί πιο ςωςτά 
να χαρακτθριςτεί ωσ μια νζα γλϊςςα που είναι εμπνευςμζνθ από 
τθν XHTML παρά ωσ αναβάκμιςθ τθσ υπάρχουςασ XHTML 1.x. 

 XHTML5, είναι αναβάκμιςθ τθσ XHTML 1.x, και εξελίςςεται 
παράλλθλα με τθν HTML5 ςτο ίδιο πρόχειρο. 

 
 

΢ιμανςθ 
Θ ςιμανςθ HTML αποτελείται από μερικά βαςικά ςυςτατικά, 
ςυμπεριλαμβανομζνων των ςτοιχείων (και των ιδιοτιτων τουσ), τουσ 
βαςιςμζνουσ ςε χαρακτιρεσ τφπουσ δεδομζνων, τισ αναφορζσ 
χαρακτιρων και τισ αναφορζσ οντοτιτων. Ζνα ξεχωριςτό ςθμαντικό 
ςυςτατικό είναι θ διλωςθ τφπου εγγράφου (document type 
declaration), θ οποία ορίηει ςτον browser τον τρόπο εμφάνιςθσ τθσ 
ςελίδασ. 

΢τθν HTML, το πρόγραμμα Hello world, ζνα ςυνθκιςμζνο πρόγραμμα 
υπολογιςτι που χρθςιμεφει για τθ ςφγκριςθ γλωςςϊν 
προγραμματιςμοφ, γλωςςϊν ςεναρίων και γλωςςϊν ςιμανςθσ, 
φτιάχνεται με 9 γραμμζσ κϊδικα, παρότι οι νζεσ γραμμζσ είναι 
προαιρετικζσ ςτθσ HTML: 

 
 
 
 
 
 

http://el.wikipedia.org/wiki/XML
http://el.wikipedia.org/wiki/HTML5


<!DOCTYPE html> 
<html> 
  <head> 
    <title>Hello HTML</title> 
  </head> 
  <body> 
    <p>Hello world</p> 
  </body> 
</html> 

(Το κείμενο ανάμεςα ςτο <html> και το </html> περιγράφει τθν 
ιςτοςελίδα, και το κείμενο μεταξφ του <body> και του </body> είναι το 
ορατό μζροσ τθσ. Το ςθμαςμζνο κείμενο '<title>Hello HTML</title>' 
κακορίηει τον τίτλο που κα εμφανίηεται ςτθν μπάρα τίτλου του browser.) 

 

HTML5 
 
Θ HTML5είναι μια υπό ανάπτυξθ γλϊςςα ςιμανςθσ για τον Παγκόςμιο 
Λςτό που όταν ετοιμαςτεί κα είναι θ επόμενθ μεγάλθ ζκδοςθ τθσHTML . 
Θ ομάδα Web Hypertext Application Technology Working Group ( 
άρχιςε δουλειά ςε αυτι τθν ζκδοςθ τον Λοφνιο του 2004 με το όνομα 
Web Applications 1.0.Σο Φεβρουάριο του 2010 το πρότυπο ιταν ακόμθ 
ςε κατάςταςθ "Last Call" ςτο WHATWGΘ HTML5 προορίηεται για 
αντικατάςταςθ τθσ HTML 4.01, τθσ XHTML 1.0, και τθσ DOM Level 2 
HTML. Ο ςκοπόσ είναι θ μείωςθ τθσ ανάγκθσ για ιδιόκτθτα plug-in και 
πλοφςιεσ διαδικτυακζσ εφαρμογζσ (RIA) όπωσ το Adobe Flash, το 
Microsoft Silverlight, το Apache Pivot, και θ Sun JavaFX. 

Οι ιδζεσ πίςω από τθν HTML5 εμφανίςτθκαν αρχικά το 2004 από τθν 
ομάδα WHATWG. Θ HTML5 εμπεριζχει το πρότυπο Web Forms 2.0 που 
είναι επίςθσ τθσ WHATWG. 

Σο πρότυπο HTML5 υιοκετικθκε ωσ αρχικό βιμα για τισ εργαςίεσ τθσ 
νζασ ομάδασ εργαςίασ HTML του W3C  

το 2007. Αυτι θ ομάδα εργαςίασ δθμοςίευςε το Πρϊτο Δθμόςιο 
Working Draft του προτφπου ςτισ 22 Λανουαρίου 2008.Σο πρότυπο είναι 
ακόμθ υπό ανάπτυξθ, και αναμζνεται να παραμείνει ζτςι για πολλά 
χρόνια, παρόλο που μζρθ τθσ HTML5 κα τελειϊςουν και κα 
υποςτθριχτοφν από περιθγθτζσ πριν το όλο πρότυπο φτάςει ςτθ τελικι 
κατάςταςθ Recommendation. 

Οι ςυντάκτεσ τθσ HTML5 είναι ο Μαν Χίκςον τθσ εταιρίασ Google και ο 
Ντζιβ Χίατ τθσ εταιρίασ Apple. 

http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Γλώσσα_σήμανσης&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/wiki/Παγκόσμιος_Ιστός
http://el.wikipedia.org/wiki/Παγκόσμιος_Ιστός
http://el.wikipedia.org/wiki/HTML
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=XHTML&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Plug-in_(πληροφορική)&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Πλούσια_διαδικτυακή_εφαρμογή&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=W3C&action=edit&redlink=1


JavaScript 
 

Θ JavaScript (JS) είναι διερμθνευμζνθ γλϊςςα προγραμματιςμοφ για 
θλεκτρονικοφσ υπολογιςτζσ.Αρχικά αποτζλεςε μζροσ τθσ υλοποίθςθσ 
των φυλλομετρθτϊν Λςτοφ, ϊςτε τα ςενάρια από τθν πλευρά του 
πελάτθ (client-side scripts) να μποροφν να επικοινωνοφν με τον χριςτθ, 
να ανταλλάςςουν δεδομζνα αςφγχρονα και να αλλάηουν δυναμικά το 
περιεχόμενο του εγγράφου που εμφανίηεται. 

Θ JavaScript είναι μια γλϊςςα ςεναρίων που βαςίηεται ςτα πρωτότυπα 
Λςτορία. Θ γλϊςςα προγραμματιςμοφ JavaScript δθμιουργικθκε αρχικά 
από τον Brendan Eich τθσ εταιρείασ Netscape με τθν επωνυμία Mocha. 
Αργότερα, Mocha μετονομάςτθκε ςε LiveScript, και τελικά ςε JavaScript, 
κυρίωσ επειδι θ ανάπτυξι τθσ επθρεάςτθκε περιςςότερο από τθ 
γλϊςςα προγραμματιςμοφ Java. 

 

CSS 

 
Θ CSS είναι μια γλϊςςα υπολογιςτι που ανικει ςτθν κατθγορία των 
γλωςςϊν φφλλων ςτυλ που χρθςιμοποιείται για τον ζλεγχο τθσ 
εμφάνιςθσ ενόσ εγγράφου που ζχει γραφτεί με μια γλϊςςα ςιμανςθσ. 
Χρθςιμοποιείται δθλαδι για τον ζλεγχο τθσ εμφάνιςθσ ενόσ εγγράφου 
που γράφτθκε ςτισ γλϊςςεσ HTML και XHTML, δθλαδι για τον ζλεγχο 
τθσ εμφάνιςθσ μιασ ιςτοςελίδασ και γενικότερα ενόσ ιςτοτόπου. Θ CSS 
είναι μια γλϊςςα υπολογιςτι προοριςμζνθ να αναπτφςςει ςτυλιςτικά 
μια ιςτοςελίδα δθλαδι να διαμορφϊνει περιςςότερα χαρακτθριςτικά, 
χρϊμματα, ςτοίχιςθ και δίνει περιςςότερεσ δυνατότθτεσ ςε ςχζςθ με 
τθν html. Για μια όμορφθ και καλοςχεδιαςμζνθ ιςτοςελίδα θ χριςθ τθσ 
CSS κρίνεται ωσ απαραίτθτθ.  

XML 
 

H XML είναι μία γλϊςςα ςιμανςθσ, που περιζχει ζνα ςφνολο κανόνων 
για τθν θλεκτρονικι κωδικοποίθςθ κειμζνων. Ορίηεται, κυρίωσ, ςτθν 
προδιαγραφι XML 1.0 , που δθμιοφργθςε ο διεκνισ οργανιςμόσ 



προτφπων W3C (World Wide Web Consortium), αλλά και ςε διάφορεσ 
άλλεσ ςχετικζσ προδιαγραφζσ ανοιχτϊν προτφπων. 
 
Θ XML ςχεδιάςτθκε δίνοντασ ζμφαςθ ςτθν απλότθτα, τθ γενικότθτα και 
τθ χρθςιμότθτα ςτο Διαδίκτυο.Είναι μία μορφοποίθςθ δεδομζνων 
κειμζνου, με ιςχυρι υποςτιριξθ Unicode για όλεσ τισ γλϊςςεσ του 
κόςμου. Αν και θ ςχεδίαςθ τθσ XML εςτιάηει ςτα κείμενα, 
χρθςιμοποιείται ευρζωσ για τθν αναπαράςταςθ αυκαίρετων δομϊν 
δεδομζνων, που προκφπτουν για παράδειγμα ςτισ υπθρεςίεσ ιςτοφ. 
Τπάρχει μία ποικιλία διεπαφϊν προγραμματιςμοφ εφαρμογϊν, που 
μποροφν να χρθςιμοποιοφν οι προγραμματιςτζσ, για να 
προςπελαφνουν δεδομζνα XML, αλλά και διάφορα 
ςυςτιματαςχθμάτων XML, τα οποία είναι ςχεδιαςμζνα για να βοθκοφν 
ςτον οριςμό γλωςςϊν, που προκφπτουν από τθν XML. 
Ζωσ το 2009, ζχουν αναπτυχκεί εκατοντάδεσ γλϊςςεσ που βαςίηονται 
ςτθν XML,ςυμπεριλαμβανομζνων του RSS, του SOAP και τθσ XHTML. 
Προεπιλεγμζνεσ κωδικοποιιςεισ βαςιςμζνεσ ςτθν XML, υπάρχουν για 
τισ περιςςότερεσ ςουίτεσ εφαρμογϊν γραφείου, 
ςυμπεριλαμβανομζνων του Microsoft Office (Office Open XML), του 
OpenOffice.org (OpenDocument) και του iWork τθσ εταιρίασ Apple. 

 
JSON  

 

JavaScript Object Notation, είναι ζνα κείμενο με βάςθ το ανοιχτό 
πρότυπο ςχεδιαςμζνο για αναγνώςιμθ από τον άνκρωπο δεδομζνα 
εναλλάςςονται. Προζρχεται από τθ JavaScriptscripting γλϊςςα για τθν 
αναπαράςταςθ απλζσ δομζσ δεδομζνων και ςυνειρμικι πίνακεσ , που 
ονομάηονται αντικείμενα. Παρά τθ ςχζςθ του με το JavaScript, είναι 
ανεξάρτθτθ από τθ γλώςςα , με parsers διακζςιμεσ ςε πολλζσ γλϊςςεσ. 

Θ μορφι JSON αρχικά κακορίηεται από Douglas Crockford και 
περιγράφεται ςτο RFC 4627.Θ επίςθμθ τφποσ Internet μζςα ενθμζρωςθσ 
για JSON είναι application/json. Θ επζκταςθ αρχείου είναι JSON 

Θ μορφι JSON χρθςιμοποιείται ςυχνά για ςειριοποίθςθσ και μετάδοςθ 
δομθμζνων δεδομζνων μζςω μιασ ςφνδεςθσ δικτφου.Χρθςιμοποιείται 
κατά κφριο λόγο για τθ μετάδοςθ δεδομζνων μεταξφ του server και web 
εφαρμογι, που χρθςιμεφει ωσ μια εναλλακτικι λφςθ ςτθν XML. 

http://el.wikipedia.org/wiki/RSS


Perl 
 

Θ Perl είναι μία πολφ δθμοφιλισ αντικειμενοςτρεφισ γλϊςςα 
προγραμματιςμοφ. ΢υνικωσ ζνα πρόγραμμα ςε Perl εκτελείται 
χρθςιμοποιϊντασ άμεςα ι ζμμεςα το διερμθνζα τθσ γλϊςςασ. Αυτό που 
διακρίνει τθν Perl από πολλ́εσ άλλεσ γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ είναι το 
γεγονόσ ότι είναι διακζςιμθ για ςχεδόν όλα τα λειτουργικά ςυςτιματα. 
Θ γλϊςςα ςχεδιάςτθκε από τον Larry Wall και ο πθγαίοσ κϊδικάσ τθσ 
διατίκεται βάςθ τθσ αδείασ ανοικτοφ κϊδικα GPL. Θ πρϊτθ ζκδοςθ τθσ 
γλϊςςασ εμφανίςτθκε το 1987 ενϊ ςτισ αρχζσ του 2010 θ πιο πρόςφατθ 
ζκδοςι τθσ είναι θ 5.10.1.  

 

PHP  
H PHP είναι μια γλϊςςα προγραμματιςμοφ για τθ δθμιουργία ςελίδων 
web με δυναμικό περιεχόμενο. Μια ςελίδα PHP περνά από επεξεργαςία 
από ζνα ςυμβατό διακομιςτι του Παγκόςμιου Λςτοφ ϊςτε να παραχκεί 
ςε πραγματικό χρόνο το τελικό περιεχόμενο, που κα ςταλεί ςτο 
πρόγραμμα περιιγθςθσ των επιςκεπτϊν ςε μορφι κϊδικα HTML. 



 

Εφαρμογζσ των υπολογιςτών 

 

Εφαρμογζσ Η/Τ ςτην εκπαίδευςη 

 Όλο και περιςςότερο παρατθροφμε τθν μεγάλθ επιρροι που 

αςκοφν οι νζεσ τεχνολογίεσ ςτον τομζα τθσ εκπαίδευςθσ.  

 Οι υπολογιςτζσ, το δίκτυο World Wide Web και θ διαχυτικότθτα 

που προςφζρει το Internet, ζχει παρακινιςει πολλοφσ ερευνθτζσ 

να εξετάςουν τισ δυνατότθτεσ και τισ προκλιςεισ που τυχόν να 

ζχουν ςτο τομζα τθσ παιδείασ.  

 Ο εκπαιδευτικόσ πρζπει να είναι ενιμεροσ γι' αυτά τα μοναδικά 

παιδαγωγικά και εκπαιδευτικά πλεονεκτιματα που προςφζρουν 

οι νζεσ τεχνολογίεσ.  

 Θ τεχνολογία ζχει πολλά να προςφζρει προσ όφελοσ και των 

μακθτϊν και των εκπαιδευτικϊν και τθσ κοινωνίασ. 

  Οι μζςοι μακθτζσ κα αποκομίςουν πολλά οφζλθ, ενϊ οι 

ιδιοφυίεσ δεν κα περιορίηονται μόνο ςτθν ςυγκεκριμζνθ διδακτζα 

φλθ, οφτε κα χρειάηεται να ακολουκοφν αργοφσ ρυκμοφσ προσ 

χάριν μερικϊν άλλων μακθτϊν.  

 ΢τα παιδιά με ειδικζσ ανάγκεσ κα ανοιχκοφν νζοι οπτικοί οδοί, 

ενϊ ο αναλφαβθτιςμόσ ςε οριςμζνεσ περιοχζσ κα πάψει να 

υπάρχει. 

 Όςον αφορά το ςχολείο ο υπολογιςτισ δεν πρόκειται να 

καταργιςει οφτε το βιβλίο, οφτε τουσ δαςκάλουσ. Αντίκετα οι 

τελευταίοι είναι απαραίτθτοι για τθν επιτυχία του νζου είδουσ 

διδαςκαλίασ.  

 Φυςικά θ χρθςιμοποίθςθ υπολογιςτϊν ςτισ τάξεισ κα φζρει 

πολλζσ ανακατατάξεισ ςτον τομζα τθσ παιδείασ. ΢αν πρϊτθ 



ςυνζπεια κα ζχει να καταργθκοφν κάποιεσ διδακτικζσ μζκοδοι, 

πράγμα που τρομάηει πολλοφσ.  

 Εφόςον οι απαραίτθτεσ βάςεισ κα δοκοφν ςτουσ μακθτζσ από 

τουσ υπολογιςτζσ, οι κακθγθτζσ δεν κα είναι πλζον αναγκαςμζνοι 

να οργανϊνουν το μάκθμα τθσ αυριανισ μζρασ, να μζνουν πιςτοί 

ςτο βιβλίο φλθσ, να ετοιμάηουν διαγωνίςματα ι να βακμολογοφν 

τουσ μακθτζσ. 

 Ζργο των κακθγθτϊν κα είναι να κζτουν κρίςιμεσ ερωτιςεισ και 

να αναπτφςςουν τθν κριτικι ςκζψθ και τισ ανκρϊπινεσ αιςκιςεισ.  

 Με τον νζο τρόπο διδαςκαλίασ κα ζχουν περιςςότερο χρόνο για 

να αςχολθκοφν με τον κακζνα μακθτι ξεχωριςτά και τισ ανάγκεσ 

του, γιατί μόνο αυτοί γνωρίηουν τισ αδυναμίεσ και τισ 

δυνατότθτεσ του.  

 Επίςθσ οι κακθγθτζσ κα μποροφν να οργανϊνουν προαιρετικά 

ςεμινάρια, ςυηθτιςεισ, διαλζξεισ, ακόμα και ανακζςεισ εργαςιϊν 

ςε ομάδεσ μακθτϊν. 

 Ζτςι οι κακθγθτζσ κα αυξιςουν και κα επεκτείνουν τθν 

εκπαίδευςθ πζρα από τα όρια τθσ αρμοδιότθτασ του Θ/Τ χωρίσ 

να τουσ περιορίηει οφτε θ ςυγκεκριμζνθ φλθ, οφτε ο χρόνοσ.  

 Οι μακθτζσ κα επωφελοφνται από τθν ποικιλία κεμάτων και κα 

είναι ελεφκεροι να εμβακφνουν ςε κζματα που τουσ κεντρίηουν 

περιςςότερο το ενδιαφζρον.  

 Μία άλλθ καινοτομία ςτον τομζα τθσ εκπαίδευςθσ είναι εκείνθ 

του ρόλου του δαςκάλου. Πριν από λίγο διάςτθμα κυριαρχοφςε θ 

δάςκαλο-κεντρικι αντίλθψθ για το ςχολείο. Ο δάςκαλοσ ιταν 

αυτόσ που "ιξερε" και οι μακθτζσ αυτοί που πρζπει να "μάκουν.  

 Αυτι θ νοοτροπία άρχιςε να υποχωρεί και αυτό κατορκϊκθκε με 

τθν είςοδο των υπολογιςτϊν ςτα ςχολεία, οι οποίοι κατάργθςαν 

το μονοπϊλιο του δαςκάλου και διεκδίκθςαν να πάρουν τθ κζςθ 

του βιβλίου, τθν μοναδικι ζωσ τότε πθγι γνϊςθσ.  



 Οι κακθγθτζσ κα πρζπει να αλλάξουν νοοτροπία και να 

ςταματιςουν να ελζγχουν τθν ροι των πλθροφοριϊν όπωσ 

κάνουν τϊρα, γιατί ζτςι και κα μπλοκάρουν τθν δφναμθ των 

υπολογιςτϊν και οι ίδιοι κα μείνουν εγκλωβιςμζνοι ςτο ςθμερινό 

ανεπαρκζσ ςφςτθμα. 

  ΢κοπόσ τουσ πρζπει να είναι θ εξαςφάλιςθ των ςυνκθκϊν 

εκείνων, ϊςτε θ εκπαίδευςθ να διαμορφϊνει και να αναπτφςςει 

ζνα ολοκλθρωμζνο άτομο και όχι μόνο τθν διανοθτικι του 

πλευρά. 

 Άρα ο νζοσ ρόλοσ του εκπαιδευτικοφ είναι ρόλοσ ςυντονιςτι και 

ςυμβοφλου και όχι εκείνοσ του μεταδότθ τθσ γνϊςθσ. Δεν 

προςφζρει ζτοιμθ τθν λφςθ, αλλά οργανϊνει ζτςι το μάκθμα 

ϊςτε τθν ανακαλφπτουν οι ίδιοι οι μακθτζσ. Ο δάςκαλοσ απλϊσ 

παρακολουκεί, ελζγχει και ςυηθτεί το πρόβλθμα. Αυτόσ ο ρόλοσ 

του εκπαιδευτικοφ αντιςτοιχεί παιδαγωγικά ςτθν ενεργθτικι 

μάκθςθ μζςα από τθν ανακάλυψθ. 

Σα οφζλθ τθσ νζασ τεχνολογίασ είναι πολλά. 

  Αρχικά, καταφζρνει να τραβιξει τθν προςοχι των παιδιϊν, κάνει 

τθν εκπαίδευςθ πιο ενδιαφζρουςα, ενϊ μετατρζποντασ τθν ςε 

παιχνίδι, αυξάνει τθν αποδοτικότθτα  

 Είναι ανεξάντλθτθ πθγι γνϊςθσ, εφκολθ ςτθν χριςθ, διευκολφνει 

πολφ τθν ηωι όλων μασ, ενϊ ταυτόχρονα ανοίγει νζουσ ορίηοντεσ.  

 Σο κυριότερο πλεονζκτθμα είναι ότι απευκφνεται ςε όλουσ και 

ότι ο κακζνασ μπορεί να βρει οτιδιποτε τον ενδιαφζρει αμζςωσ. 

Καλφπτει κενά, κακοδθγεί ςωςτά, εκμθδενίηει τισ αποςτάςεισ και 

φζρνει ςε επαφι ανκρϊπουσ που βρίςκονται χιλιόμετρα μακριά. 

 ΢τθν αςφγχρονθ επικοινωνία (e-mail, World Wide Web κ.τ.λ.) το 

πλεονζκτθμα είναι ότι δεν υπάρχουν χρονικοί περιοριςμοί. Οι 

άνκρωποι μποροφν να ςυηθτοφν άνετα, χρθςιμοποιϊντασ όςο 

χρόνο κζλουν για να ςκεφτοφν και να απαντιςουν 



 Μζςω του Internet μποροφν οι μακθτζσ να μθν περιορίηουν τισ 

ςυναναςτροφζσ τουσ ςε άτομα τθσ ςυνοικίασ ι τθσ πόλθσ τουσ, 

αλλά μποροφν να ςυνομιλοφν με άτομα που βρίςκονται χιλιάδεσ 

χιλιόμετρα μακριά, ςε οποιοδιποτε άλλο ζκνοσ. Σο μζγεκοσ του 

κόςμου γίνεται αιςκθτά μικρότερο και οι άνκρωποι διαφόρων 

πολιτιςμϊν ζρχονται ςε επαφι μακαίνοντασ κακζνασ για τον 

άλλον και από τον άλλον.  

 

ΕΦΑΡΜΟΓΕ΢ ΣΩΝ ΤΠΟΛΟΓΙ΢ΣΩΝ ΢ΣΙ΢ ΕΠΙ΢ΣΗΜΕ΢ 

΢τα Μακθματικά  

 ο υπολογιςτισ βρίςκει πολλζσ εφαρμογζσ, κακϊσ ζχει τθ 

δυνατότθτα να εκτελεί αρικμθτικζσ πράξεισ πολφ γριγορα και με 

μεγάλθ ακρίβεια.  

 Επίςθσ, μπορεί να χρθςιμοποιθκεί και για άλλεσ εργαςίεσ, όπωσ θ 

μελζτθ γραφικϊν παραςτάςεων με τθ χριςθ κατάλλθλου 

λογιςμικοφ, θ διερεφνθςθ γεωμετρικϊν προβλθμάτων, θ 

απόδειξθ κεωρθμάτων όπου απαιτείται επίλυςθ πολφπλοκων 

τφπων, θ επίλυςθ εξιςϊςεων, θ μελζτθ προβλθμάτων τθσ 

ςτατιςτικισ, θ δθμιουργία ςχθμάτων που δθμιουργοφνται με 

αναδρομικζσ διαδικαςίεσ, π.χ. fractals, κ.ά  

 ΢τθ Φυςικι και ςτθ Χθμεία, ο υπολογιςτισ χρθςιμοποιείται 

ευρζωσ για τθν υποςτιριξθ των εργαςτθρίων.  

 Όλα ςχεδόν τα όργανα των εργαςτθρίων αυτϊν ι αποτελοφν 

μζρθ ειδικά ςχεδιαςμζνων υπολογιςτικϊν ςυςτθμάτων ι 

ςυνδζονται με υπολογιςτι για τθ γριγορθ και ακριβι εξαγωγι 

αποτελεςμάτων.  

 

 



Ακόμθ ο υπολογιςτισ μπορεί να χρθςιμοποιθκεί από 

τουσ επιςτιμονεσ των αντίςτοιχων ειδικοτιτων : 

 Για τθν προςομοίωςθ πειραμάτων που είναι αδφνατο ι πολφ 

δφςκολο να μελετθκοφν ςτθν πράξθ. π.χ. ςυνκικεσ ζλλειψθσ 

βαρφτθτασ, αποτελζςματα πυρθνικισ ζκρθξθσ, φαινόμενα που 

ςυμβαίνουν ςε ιδιαίτερα μεγάλο ι μικρό χρονικό διάςτθμα. 

 Για τθν υποςτιριξθ ςυςκευϊν που χρθςιμοποιοφνται για τθν 

ανίχνευςθ ςτοιχείων που δεν είναι άμεςα αντιλθπτά από τον 

άνκρωπο, όπωσ θ φπαρξθ υπεριωδϊν ι υπερφκρων ακτινϊν, 

άοςμων αερίων, κ.ά. 

 Για τον ζλεγχο διατάξεων που εκτελοφν επικίνδυνεσ λειτουργίεσ ι 

επικίνδυνα πειράματα, π.χ. ζλεγχοσ πυρθνικϊν αντιδραςτιρων. 

 Για τθ μελζτθ διάφορων φυςικϊν φαινομζνων.  

 Για τον ζλεγχο και τθ ςωςτι λειτουργία πολφπλοκων 

πειραματικϊν διατάξεων, π.χ. επιταχυντζσ ςωματιδίων  

 ΢τθν Αςτρονομία, ο όγκοσ των πλθροφοριϊν που χρειάηονται για 

τισ μελζτεσ τουσ οι αςτρονόμοι είναι τεράςτιοσ, ενϊ θ 

επεξεργαςία τουσ απαιτεί πολφπλοκουσ υπολογιςμοφσ. H 

ςυμβολι του υπολογιςτι ςτο πεδίο αυτό είναι ανυπολόγιςτθ. 

 Λςχυρά τθλεςκόπια τα οποία ελζγχονται από υπολογιςτικά 

ςυςτιματα ερευνοφν τα άδυτα του ςφμπαντοσ και 

καταγράφουν μζρα και νφχτα παρατθριςεισ. Σα ςτοιχεία 

αυτά αναλφονται με τθ βοικεια υπολογιςτικϊν 

ςυςτθμάτων, αρχειοκετοφνται ι μεταβιβάηονται ςε άλλεσ 

επιςτθμονικζσ ομάδεσ και ερευνθτικά κζντρα για 

περαιτζρω μελζτθ. 

 Επίςθσ, με τθ βοικεια του υπολογιςτι οι επιςτιμονεσ 

μποροφν να διερευνιςουν πειραματικά και με τθ βοικεια 

προςομοίωςθσ διάφορεσ κεωρίεσ και να επιχειριςουν να 



δϊςουν απαντιςεισ ςτα ερωτιματα που τίκενται ςχετικά 

με τθ γζνεςθ του ςφμπαντοσ κ.ά.  

 ΢τθ Μετεωρολογία, ο υπολογιςτισ χρθςιμοποιείται κυρίωσ για 

επεξεργαςία ςτοιχείων.  

 Παρ' όλο που οι μακθματικοί τφποι που χρθςιμοποιοφνται 

για τθν πρόβλεψθ των καιρικϊν φαινομζνων ιταν γνωςτοί 

εδϊ και πολλά χρόνια, μόλισ πρόςφατα και με τθ χριςθ 

ιςχυρϊν υπολογιςτϊν ζγινε δυνατό να τουσ 

εκμεταλλευτοφμε και να επεξεργαςτοφμε τα αποτελζςματά 

τουσ  

 Για τθν ακριβζςτερθ πρόβλεψθ του καιροφ πρζπει να 

πραγματοποιθκεί ζνασ ςυνδυαςμόσ ενεργειϊν του 

ανκρϊπου και επεξεργαςίασ δεδομζνων από τον 

υπολογιςτι, ωσ εξισ: 

 Επιςτιμονεσ από διάφορεσ περιοχζσ τθσ γθσ 

ςυγκεντρϊνουν ςτοιχεία για τθν κατάςταςθ τθσ 

ατμόςφαιρασ -π.χ. κερμοκραςία, υγραςία, ταχφτθτα 

ανζμων- με τθ βοικεια επίγειων, καλάςςιων και 

δορυφορικϊν ςτακμϊν. 

 Σα ςτοιχεία αυτά μεταβιβάηονται, μζςω γριγορων 

τθλεπικοινωνιακϊν δικτφων, ςε ειδικά μετεωρολογικά 

κζντρα, όπου με τθ χριςθ πανίςχυρων υπολογιςτϊν γίνεται 

θ επεξεργαςία τουσ και με τθ χριςθ μακθματικϊν 

μοντζλων προκφπτει θ πρόβλεψθ του καιροφ για κάκε 

περιοχι. Μάλιςτα τα τελευταία χρόνια με τθ χριςθ 

εξελιγμζνου λογιςμικοφ θ πρόβλεψθ γίνεται όλο και πιο 

ακριβισ και καλφπτει μεγαλφτερθ χρονικι περίοδο.  

 

 ΢τθν Ιςτορία, χρθςιμοποιείται για τθν προςομοίωςθ διαφόρων 

ιςτορικϊν γεγονότων, κακϊσ με αλλθλεπιδραςτικζσ μεκόδουσ οι 

επιςτιμονεσ μποροφν να μελετιςουν πικανζσ διαφορετικζσ 

εξελίξεισ των γεγονότων αυτϊν.  



 ΢τθ Νομικι, ο υπολογιςτισ χρθςιμοποιείται ευρζωσ για τθν 

ανάκτθςθ ςτοιχείων από Σράπεηεσ Πλθροφοριϊν. O όγκοσ των 

νομικϊν πλθροφοριϊν είναι τεράςτιοσ, κακϊσ θ νομολογία και θ 

νομοκεςία αλλάηουν ςυχνά και διαφζρουν από χϊρα ςε χϊρα. 

Επίςθσ ο υπολογιςτισ χρθςιμοποιείται και ςτθ ςφνταξθ 

εγγράφων, εφόςον πολλά νομικά κείμενα, όπωσ φόρμεσ 

ςυμβολαίων, αιτιςεισ, αγωγζσ ι μθνφςεισ, ζχουν ςτερεότυπθ 

διατφπωςθ. 

 ΢τθ Λογοτεχνία, ο υπολογιςτισ χρθςιμοποιείται τόςο από τον 

ερευνθτι όςο και από το ςφγχρονο λογοτζχνθ. 

O ερευνθτισ με τθ βοικεια του υπολογιςτι μπορεί να 

αναηθτιςει πλθροφοριακό υλικό, όπωσ κεματολογικι 

βιβλιογραφία, εργογραφία ςυγγραφζων, κυκλοφορία τίτλων από 

εκδοτικοφσ οίκουσ, θμερολόγιο κεατρικϊν ζργων, μελζτεσ και 

ςχόλια για μια ςυγκεκριμζνθ λογοτεχνικι περίοδο, κλπ 

 O ςφγχρονοσ λογοτζχνθσ με τθ βοικεια του υπολογιςτι μπορεί 

να εκτελζςει πολλζσ εργαςίεσ, όπωσ: 

 να γράψει και να αναμορφϊςει τα κείμενά του πολλζσ 

φορζσ μζχρι το τελικό προϊόν, με τθ χριςθ των ςφγχρονων 

επεξεργαςτϊν κειμζνου ι 

 να αναηθτιςει πλθροφοριακό υλικό που μπορεί να είναι: 

 o ςτοιχεία για τθν εποχι ςτθν οποία εκτυλίςςεται το 

ζργο του -ικθ, ζκιμα, ενδφματα, κ.ά. 

 o λζξεισ και φράςεισ από γενικά ι ειδικά λεξικά -

ςυνϊνυμα, αντϊνυμα, ιδιωματιςμοφσ, κλπ. 

 ΢τθν Κοινωνιολογία, ο υπολογιςτισ μπορεί να χρθςιμοποιθκεί 

για ςτατιςτικι ανάλυςθ ι για προςομοίωςθ. Με τθ βοικεια 

κατάλλθλου λογιςμικοφ γίνεται επεξεργαςία δεδομζνων που 

ζχουν ςχζςθ με κοινωνικά φαινόμενα, καταναλωτικοί δείκτεσ, 

πλθκυςμοί μειονοτιτων, κ.α 

 



 Με τθ βοικεια των ςυςτθμάτων προςομοίωςθσ οι επιςτιμονεσ 

μποροφν να προςομοιϊςουν και να μελετιςουν διάφορα 

φαινόμενα, όπωσ θ εξζλιξθ τθσ εκνικισ οικονομίασ, ο ζλεγχοσ τθσ 

πλθκυςμιακισ εξζλιξθσ μειονοτιτων, θ καταναλωτικι 

ςυμπεριφορά, τα επιχειρθςιακά παιχνίδια, κλπ. 

 ΢τθν Ανκρωπολογία, ο υπολογιςτισ μπορεί να χρθςιμοποιθκεί 

για τθν προςομοίωςθ καταςτάςεων και τθν αναγνϊριςθ μορφϊν. 

Ζτςι οι επιςτιμονεσ είναι ςε κζςθ να κάνουν ζρευνεσ και μελζτεσ 

για τθ γενεαλογικι εξζλιξθ του ανκρϊπου, για τθν αξιολόγθςθ 

ανκρωπολογικϊν ευρθμάτων, για τθν αλλθλεπίδραςθ πολιτιςμϊν 

και γενικά για τθν εξζλιξθ των κοινωνιϊν. 

 Ειδικά με τθ χριςθ εξελιγμζνων προγραμμάτων αναγνϊριςθσ 

ιχων και προγραμμάτων επεξεργαςίασ φυςικισ γλϊςςασ 

μποροφν να κάνουν αναλφςεισ και μελζτεσ ςχετικά με τθν εξζλιξθ 

των γλωςςϊν που χρθςιμοποιεί ο άνκρωποσ. 

 Παράλλθλα και με τθ χριςθ των ςυςτθμάτων αναγνϊριςθσ 

κειμζνων και ςχθμάτων μποροφν να μελετοφν π.χ. ειδικά κείμενα 

και γραφζσ, τθν εξζλιξθ των αλφαβιτων ι τθν εξζλιξθ των τεχνϊν 

ςτουσ διάφορουσ λαοφσ. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ΕΦΑΡΜΟΓΕ΢ ΣΩΝ ΤΠΟΛΟΓΙ΢ΣΩΝ ΢ΣΗΝ ΙΑΣΡΙΚΗ 
 

Εργαςτιρια 
Οι Θ/Τ εμφανίςτθκαν ςτα κλινικά εργαςτιρια αρκετά χρόνια μετά τθν 
είςοδο του αυτοματιςμοφ. Πράγματι εδϊ και καιρό, οι αυτόματοι 
αναλυτζσ ςτθν Βιοχθμεία, οι αυτόματοι απαρικμθτζσ ςτθν αιματολογία 
και οι αυτόματοι μετρθτζσ ραδιενζργειασ ςτα εργαςτιρια 
ραδιοϊςοτόπων ζχουν απαλλάξει μεγάλο μζροσ από τθν εργαςία 
ρουτίνασ και ζχουν επομζνωσ μειϊςει τον φόρτο εργαςίασ του 
προςωπικοφ. 
΢ιμερα, οι βιοϊατρικζσ βιομθχανίεσ χρθςιμοποιοφν ευρφτατα 
μικροεπεξεργαςτζσ για τθν καταςκευι ςυςκευϊν και οργάνων, όπωσ 
για παράδειγμα οι αυτόματοι αναλυτζσ αερίων του αίματοσ, οι αντλίεσ 
ζγχυςθσ κλπ. 
΢ε πολλζσ βιοϊατρικζσ εφαρμογζσ υπάρχει θ δυνατότθτα 
χρθςιμοποίθςθσ είτε ενόσ μικροεπεξεργαςτι, είτε ενόσ 
μικροχπολογιςτι. Θ πρϊτθ λφςθ ζχει ςαφϊσ περιςςότερα 
πλεονεκτιματα γιατί ο μικροεπεξεργαςτισ είναι κατά πολφ μικρότεροσ 
και φκθνότεροσ, ενϊ ο μικροχπολογιςτισ, ςυνικωσ υπολειτουργεί-
χρθςιμοποιείται μόνο ζνα μζροσ των δυνατοτιτων του. Μία τζτοια 
περίπτωςθ, όπου ο μικροεπεξεργαςτισ αντικακιςτά τον 
μικροχπολογιςτι είναι τα ειδικά TV-monitors ςε ςυνδυαςμό με 
ςυςτιματα απόκτθςθσ πλθροφοριϊν, τα οποία ελζγχονται από 
μικροεπεξεργαςτζσ και πρωτοεμφανίςτθκαν ςτθν αγορά πριν δζκα 
περίπου χρόνια. 
Αλλά και από αιςκθτικι άποψθ τα μθχανιματα γίνονται πιο αποδεκτά 
από το χριςτθ και τον αςκενι και αντιδροφν ευνοϊκότερα ςτθν 
ψυχολογία τουσ. Σζλοσ, οι μικροεπεξεργαςτζσ εξαςφαλίηουν ταχφτερο 
και αρτιότερο service. ΢τα πλεονεκτιματα αυτά αντιπαρατάςςεται, 
προσ το παρόν, ζνα μειονζκτθμα: το ςχετικό υψθλό κόςτοσ των 
παραπάνω ςυςκευϊν. 
΢τα εργαςτιρια οι υπολογιςτζσ χρθςιμοποιοφνται κυρίωσ ςε δφο 
τομείσ: Ο ζνασ είναι θ διοίκθςθ και θ ροι των δεδομζνων και ο 
δεφτεροσ είναι θ ανάπτυξθ και θ βελτίωςθ τθσ αυτόματθσ αναλφςεωσ. 
                   

Τπολογιςτζσ και Θεραπεία 
Θ χριςθ των Θ/Τ ςτθ κεραπεία δεν είναι τόςο διαδεδομζνθ όπωσ π.χ. 
ςτθ διάγνωςθ. Παρόλα αυτά ςιμερα οι Θ/Τ εφαρμόηονται ςε πολλοφσ 
κεραπευτικοφσ τομείσ αλλά τισ περιςςότερεσ φορζσ θ χριςθ τουσ δεν 



ζχει γίνει ακόμα κακθμερινι ρουτίνα. Τπάρχει μία μεγάλθ εξαίρεςθ και 
αυτό είναι θ ακτινοκεραπεία όπου οι υπολογιςτζσ χρθςιμοποιοφνται 
από αρκετά χρόνια ςτθ ςχεδίαςθ τθσ κεραπείασ.     
           
          

Θεραπεία με Φάρμακα 
΢ε πολλζσ κλινικζσ των ΘΠΑ – αλλά και ςτθν Ευρϊπθ – ο θλεκτρονικόσ 
υπολογιςτισ ρυκμίηει και ελζγχει τισ δοςολογίεσ των φαρμάκων τα 
οποία χορθγοφνται ςτουσ αςκενείσ. ΢ε περιπτϊςεισ που χορθγοφνται 
πολλά είδθ φαρμάκων ταυτόχρονα, ο υπολογιςτισ εξετάηει πλζον τθν 
περίπτωςθ αςυμβατότθτασ: πολλά φάρμακα δεν πρζπει να 
χορθγοφνται ςε ςυνδυαςμό με οριςμζνα άλλα γιατί τότε προκαλοφνται 
ανεπικφμθτεσ αντιδράςεισ και παρενζργειεσ. ΢ε όλεσ τισ περιπτϊςεισ 
λαμβάνει υπόψθ τισ ιδιαιτερότθτεσ διαφόρων αςκενϊν (διαβθτικοί, 
επιλθπτικοί, αλλεργικοί κλπ.), όπωσ για παράδειγμα τθν τυχόν 
υπερευαιςκθςία ςε κάποιο ςυγκεκριμζνο φάρμακο.    
 

Ανατομία 
Θ ανατομία μελετά και περιγράφει διάφορα όργανα ςτισ τρεισ 
διαςτάςεισ. Ωςτόςο οι τομζσ που γίνονται ςτα διάφορα 
παραςκευάςματα, είναι ουςιαςτικά διςδιάςτατεσ. 
Ζτςι, θ ανακαταςκευι τθσ δομισ ενόσ οργάνου ςτο χϊρο από μία ςειρά 
τομϊν ςε κανονικά διαςτιματα είναι μία πολφ επίπονθ εργαςία. ΢το 
ςθμείο αυτό οι Θ/Τ προςφζρουν πολφτιμθ βοικεια. Παράδειγμα είναι 
ςε μία από τισ ενδιαφζρουςεσ μελζτεσ τθσ μικρο-ανατομίασ, θ 
χαρτογράφθςθ των νευρικϊν οδϊν του εγκεφάλου. 
Ο εγκζφαλοσ αποτελείται περίπου από 1010 νευρϊνεσ. Μζςα ςε αυτόν 
υπάρχουν πολλοί τφποι κυττάρων που αλλθλοςυνδζονται τόςο 
πολφπλοκα μεταξφ τουσ ϊςτε το τθλεφωνικό δίκτυο μίασ 
μεγαλουπόλεωσ να φαίνεται ςαν ζνα απλό κφκλωμα μπροςτά τουσ. Ο 
Θ/Τ επιτρζπει τθν ανακαταςκευι τθσ διαδρομισ ςτο χϊρο, 
χρθςιμοποιϊντασ πολλαπλζσ επίπεδεσ εικόνεσ διατομϊν. Κάκε τομι 
ψθφιδοποιείται, όπωσ περιγράφθκε ςε προθγοφμενα κεφάλαια και θ 
πυκνότθτα κάκε pixel τροφοδείται μζςα ςτον υπολογιςτι μαηί με τισ 
ςυντεταγμζνεσ του. Ο υπολογιςτισ κατόπιν μπορεί να επιλζξει 
δεδομζνα από τθ διαδοχι των ψθφιακϊν εικόνων για να ςχεδιάςει 
εικόνεσ τθσ δομισ ςε ορκογϊνιεσ διατομζσ ι από άλλεσ γωνίεσ. 
     
     



ΣΕΧΝΗΣΗ ΝΟΗΜΟ΢ΤΝΗ  

 
• Ο όροσ τεχνθτι νοθμοςφνθ αναφζρεται ςτον κλάδο τθσ 

επιςτιμθσ υπολογιςτϊν ο οποίοσ αςχολείται με τθν ςχεδίαςθ και 

τθν υλοποίθςθ υπολογιςτϊν ςυςτθμάτων που μιμοφνται ςτοιχεία 

τθσ ανκρϊπινθσ ςυμπεριφοράσ τα οποία υπονοοφν ζςτω και 

ςτοιχειϊδθ ευφυΐα. Ο Σηον Μακάρκι όριςε τον τομζα αυτόν ωσ 

«επιςτιμθ και μεκοδολογία τθσ δθμιουργίασ νοοφντων 

μθχανϊν».  

• Θ ΣΝ αποτελεί ςθμείο τομισ μεταξφ πολλϊν πεδίων όπωσ  τθσ 

επιςτιμθσ υπολογιςτϊν , τθσ ψυχολογίασ , τθσ φιλοςοφίασ , τθσ 

νευρολογίασ , τθσ γλωςςολογίασ κα τθσ επιςτιμθσ μθχανικϊν. 

Διαιρείται ςτθ ςυμβολικι τεχνθτι νοθμοςφνθ θ οποία επιχειρεί 

να εξομοιϊςει τθν ανκρϊπινθ νοθμοςφνθ αλγορικμικά 

χρθςιμοποιϊντασ  ςφμβολα και λογικοφσ κανόνεσ υψθλοφ 

επιπζδου, και ςτθν υποςυμβολικι τεχνθτι νοθμοςφνθ θ οποία 

προςπακεί να αναπαράγει τθν ανκρϊπινθ ευφυΐα 

χρθςιμοποιϊντασ ςτοιχειϊδθ αρικμθτικά μοντζλα. 

•  Θ διάκριςθ ςε ςυμβολικζσ και υποςυμβολικζσ προςεγγίςεισ 

αφορά τον χαρακτιρα των χρθςιμοποιοφμενων εργαλείων ενϊ 



δεν είναι ςπάνια θ ςφηευξθ πολλαπλϊν προςεγγίςεων κατά τθν 

προςπάκεια αντιμετϊπιςθσ ενόσ προβλιματοσ.  

• Με βάςθ  τον επικυμθτό επιςτθμονικό ςτόχο θ ΣΝ 

κατθγοριοποιείται ςε άλλου τφπου ευρείσ τομείσ όπωσ θ επίλυςθ 

προβλθμάτων , θ μθχανικι μάκθςθ, ανακάλυψθ γνϊςθσ κλπ. 

Επίςθσ υπάρχει επικάλυψθ με ςυναφι επιςτθμονικά πεδία όπωσ 

θ μθχανικι όραςθ, θ επεξεργαςία φυςικισ γλϊςςασ , θ 

ρομποτικι κλπ.  

• Θ λογοτεχνία και ο κινθματογράφοσ επιςτθμονικισ φανταςίασ  

μασ είχε δωςει λάκοσ εντφπωςθ για το πεδίο απαςχόλθςθσ τθσ 

ΣΝ. ΢τθν πραγματικότθτα οι επιςτιμονεσ τθσ τεχνθτισ 

νοθμοςφνθσ προςπακοφν να καταςκευάςουν λογιςμικό ι πλιρεισ 

μθχανζσ οι οποίεσ να επιλφουν με αποδεκτά αποτελζςματα 

ρεαλιςτικά υπολογιςτικά προβλιματα οποιουδιποτε τφπου.  

ΟΙ ΤΠΟΛΟΓΙ΢ΣΕ΢ ΣΟΤ ΜΕΛΛΟΝΣΟ΢ 

  

 

 



• Οι ταχφτθτεσ των υπερυπολογιςτϊν αυξάνονται γεωμετρικά και 

οι υπολογιςτζσ τθσ περαςμζνθσ δεκαετίασ  με μοιάηουν με μικρά 

κομπιουτεράκια χειρόσ ςε ςχζςθ με αυτοφσ που βρίςκονται ςτθν 

αιχμι τθσ τεχνολογίασ. 

• Είναι κοινά γνωςτό πωσ οι υπολογιςτζσ γίνονται ςυνεχϊσ 

ιςχυρότεροι και ταχφτεροι. Οι ειδικοί του χϊρου υπολογίηουν ότι 

μζχρι το 2015 οι υπολογιςτζσ βαςιςμζνοι ςτο πυρίτιο “κα βρουν 

τοίχο”. Μζχρι τότε οι επεξεργαςτζσ τουσ κα είναι μερικά 

εκατομμφρια του χιλιοςτοφ παχείσ και κα ζχουν διςεκατομμφρια 

τρανηίςτορ άνω τουσ.  

• Αλλά ακόμθ κι αυτοί οι ταχφτατοι και λεπτότατοι επεξεργαςτζσ 

δεν κα μποροφν να κάνουν τουσ πολφπλοκουσ υπολογιςμοφσ που 

απαιτοφνται για να προβλεφκεί ο καιρόσ δυο βδομάδων. Σο 

πρόβλθμα βρίςκεται ςτα θλεκτρόνια που κινοφνται μζςα ςτουσ 

επεξεργαςτζσ για να γίνονται οι πράξεισ. Μπορεί να είναι μικρά 

και ταχφτατα αλλά δεν παφουν να ζχουν περιοριςμοφσ: ζχουν 

μάηα και ωσ εκ τοφτου προκαλείται τριβι. Θ τριβι ςθμαίνει 

κακυςτεριςεισ και απϊλεια ενζργειασ με τθ μορφι κερμότθτασ. 

 
• Ζτςι οι επιςτιμονεσ άρχιςαν να λοξοκοιτοφν και άλλεσ 

τεχνολογίεσ πζραν του πυριτίου για να καταςκευάςουν τουσ 

επεξεργαςτζσ τθσ επόμενθσ γενιάσ. Οι τεχνολογίεσ δείχνουν να 



υπεριςχφουν και ωσ εκ τοφτου μπορεί να δοφμε ςτο άμεςο 

μζλλον κάποια μορφι από τουσ εξισ υπολογιςτζσ:  

Κβαντικι υπολογιςτικι 

• Ο κβαντικόσ υπολογιςτισ είναι μια κεωρθτικι ςυςκευι που 

εκμεταλλεφεται τισ ιδιότθτεσ τθσ κβαντικισ μθχανικισ, του τομζα 

δθλαδι τθσ φυςικισ επιςτιμθσ που αςχολείται με τθν ενζργεια 

και τθν φλθ ςτθν ατομικι κλίμακα. ΢ε ζνα κβαντικό υπολογιςτι, 

τα δεδομζνα δεν επεξεργάηονται από θλεκτρόνια, όπωσ 

ςυμβαίνει ςτουσ ςθμερινοφσ υπολογιςτζσ, αλλά από άτομα, 

γνωςτά ωσ Qubits. 

• Σο βαςικό χαρακτθριςτικό ενόσ κβαντικοφ υπολογιςτι είναι ότι 

μπορεί να επεξεργάηεται διαφορετικζσ λφςεισ ενόσ προβλιματοσ 

ταυτόχρονα καταλιγοντασ ταυτόχρονα ςε πολλζσ εναλλακτικζσ, 

ςτοιχείο ιδιαίτερα χριςιμο για τθν επίλυςθ προβλθμάτων με 

πολλζσ μεταβλθτζσ. 

• Θ καταςκευι του πρϊτου κβαντικοφ υπολογιςτι είναι μόνο κζμα 

χρόνου. Σζτοιοι υπολογιςτζσ κα χρθςιμοποιοφνται ςτθν 

αναηιτθςθ των ςτοιχείων τεράςτιων βάςεων δεδομζνων, τθ 

δθμιουργία δυςεπίλυτων κωδικϊν και τθν εξομοίωςθ πυρθνικϊν 

δομϊν και αντιδράςεων. Σο πιο δυνατό τουσ ςθμείο ωςτόςο κα 

είναι ο ςχεδιαςμόσ νζων υλικϊν.  

 

 



Οπτικι υπολογιςτικι 

• Οι ςθμερινοί υπολογιςτζσ πραγματοποιοφν πολφπλοκεσ πράξεισ 

μζςω κινοφμενων θλεκτρονίων. Θ κίνθςθ αυτι μζςα ςε καλϊδια 

είναι και ο λόγοσ υπερκζρμανςθσ των μθχανθμάτων. Θ πικανι 

λφςθ ςτο πρόβλθμα αυτό ςυνίςταται ςτθν αντικατάςταςθ των 

κινοφμενων θλεκτρονίων με ςωματίδια φωτόσ, φωτόνια , για τθ 

μετάδοςθ τθσ πλθροφορίασ. Ζτςι τα θλεκτρόνια κα 

εξακολουκοφν να πραγματοποιοφν τουσ υπολογιςμοφσ, αλλά και 

τα φωτόνια κα είναι εκείνα που κα μεταδίδουν τθν πλθροφορία. 

• Θ χριςθ αυτισ τθσ τεχνολογίασ ενδζχεται να γίνει επιτακτικι 

ςυντομότερα από όςο περιμζνουμε, ειδικά ςτουσ νζουσ 

πολυπφρθνουσ επεξεργαςτζσ οποφ ο όγκοσ τθσ κινοφμενθσ 

πλθροφορίασ είναι πολφ μεγάλοσ. Ιδθ πολλζσ εταιρίεσ υψθλισ 

τεχνολογίασ, όπωσ θ IBM, πειραματίηονται με τθν καταςκευι ενόσ 

οπτικοφ υπολογιςτι. 

  
 

 

 

 



Χθμικι υπολογιςτικι 

 

• Θ χθμικι υπολογιςτικι είναι μια αςυνικιςτθ προςζγγιςθ όπου τα 

δεδομζνα αντιπροςωπεφονται από διαφορετικζσ ςυγκεντρϊςεισ 

χθμικϊν υλικϊν. 

• Οι χθμικοί υπολογιςτζσ εκμεταλλεφονται διάφορουσ τφπουσ 

αντιδράςεων για τθν πραγματοποίθςθ υπολογιςμϊν. 

• Σα κφματα που ταξιδεφουν μζςα ςε ζνα δοχείο χθμικϊν 

χρθςιμοποιοφνται για τθ μετάδοςθ πλθροφορίασ ςε ζναν 

υπολογιςτι. Θ δθμιουργία κυμάτων-φορζων πλθροφορίασ 

πραγματοποιείται ςε ςυγκεκριμζνα ςθμεία του χθμικοφ μίγματοσ 

μετά από χθμικζσ αντιδράςεισ. ΢το ςθμείο ςφγκρουςθσ δυο 

κυμάτων δθμιουργείται μια νζα χθμικι αντίδραςθ, θ οποία ςτθν 

ουςία είναι θ απάντθςθ ενόσ προβλιματοσ. ΢ε ζνα μίγμα όπου 

ταξιδεφουν χιλιάδεσ κφματα τα οποία ςυγκροφονται μεταξφ τουσ, 

ςτθν ουςία επιτρζπει τθ λφςθ πολλϊν προβλθμάτων ταυτόχρονα. 

 

 

 

 

 



Βιομοριακι υπολογιςτικι 

 

 

• Σο αναπτυςςόμενο πεδίο τθσ βιομοριακισ υπολογιςτικισ 

αντικακιςτά τθν θλεκτρονικι που ςτθρίηεται ςτθν ςιλικόνθ με το 

DNA και τθ βιοχθμεία. Θ δυνατότθτα του DNA  να πραγματοποιεί 

υπολογιςμοφσ ζχει αποδειχκεί ιδθ από το 1994 από τον 

κακθγθτι Λζοναρντ  Άντελμαν του πανεπιςτθμίου τθσ Νότιασ 

Καλιφόρνια.  

•   Ωςτόςο ςτα πειράματα που πραγματοποιικθκαν θ βιομοριακι 

υπολογιςτικι απζτυχε να είναι ταχφτερθ από τουσ ςυμβατικοφσ 

υπολογιςτζσ οπότε ο νζοσ προςανατολιςμόσ ζγκειται ςτθν 

πραγματοποίθςθ υπολογιςμϊν που οι ςυμβατικοί  υπολογιςτζσ 

αδυνατοφν να εκτελζςουν. ΢τθν ιατρικι, θ βιομοριακι 

υπολογιςτικι μπορεί να βοθκιςει ςτθν καταςκευι φαρμάκων 

που αντιλαμβάνονται το βιοχθμικό περιβάλλον , το αναλφουν και 

απελευκερϊνουν τα κατάλλθλα φαρμακευτικά ςυςτατικά για τθν 

αντιμετϊπιςθ του προβλιματοσ.  

•     Σο 2004 μια ερευνθτικι ομάδα  του ινςτιτοφτου Βάιςμαν ςτο 

Λςραιλ καταςκεφαςε ζνα βιομοριακό υπολογιςτι τόςο μικρό που 

ζνα τριςεκατομμφριο από αυτοφσ χωροφςαν ςε ζνα χιλιοςτό του 

λίτρου. Θ ςυςκευι μποροφςε να ανιχνεφςει ίχνθ καρκίνου και να 

απελευκερϊςει φάρμακα για κεραπεία. 



• Ο υπολογιςτισ αποτελείται από τρία τμιματα DNA και ζνα 

ζνηυμο για τον διαχωριςμό τουσ. Όταν το πρϊτο ςκζλοσ του DNA 

ανιχνεφςει μόρια που υποδεικνφουν τθν παρουςία καρκίνου 

μεταφζρει τθν πλθροφορία ςτο δεφτερο να απελευκερϊςει το 

τρίτο τμιμα, το οποίο είναι αντικαρκινικό φάρμακο. Σο φάρμακο 

αυτό δεν ιταν μονό αντικαρκινικό αλλά περιείχε και κάποια 

ςυςτατικά τα οποία βοθκοφςαν ςτθ ςφνκεςθ νζων προτείνων.  

 

ΡΟΜΠΟΣΙΚΗ 

 

  
 

• Ρομποτικι είναι ο τεχνολογικόσ κλάδοσ που ζχει ωσ αντικείμενο 

τθν ζρευνα, το ςχεδιαςμό και τθ λειτουργία των ρομπότ. Θ 

ανάπτυξθ τθσ ρομποτικισ ζχει καταςτιςει δυνατι τα τελευταία 

χρόνια τθ ςυνεχϊσ αυξανόμενθ χριςθ των ρομπότ ςε ζνα ευρφ 

φάςμα βιομθχανικϊν δραςτθριοτιτων ςε πολλοφσ παραγωγικοφσ 

κλάδουσ, όπωσ θ αυτοκινθτοβιομθχανία, θ βιομθχανία τςιμζντου, 

θ βιομθχανία τροφίμων, κακϊσ και ςε πυρθνικά εργοςτάςια και 

μάλιςτα ςε εργαςίεσ ανκυγιεινζσ και ιδιαίτερα δφςκολεσ για τον 



άνκρωπο. Θ εφαρμογι των επιτευγμάτων τθσ ρομποτικισ ςτθν 

παραγωγικι διαδικαςία ζχει ευνοϊκζσ ςυνζπειεσ κυρίωσ όςον 

αφορά τθν αφξθςθ τθσ παραγωγικότθτασ τθσ εργαςίασ και τθ 

βελτίωςθ τθσ ποιότθτασ των παραγόμενων προϊόντων. 

• Νεότατθ εξζλιξθ ςτον τομζα τθσ ρομποτικισ αποτελεί το "ευφυζσ 

ρομπότ", που χάρθ ςτθ χρθςιμοποίθςθ τθσ τεχνθτισ νοθμοςφνθσ 

είναι ικανό να διεκπεραιϊνει ςφνκετα και πολφπλοκα κακικοντα. 

• Θ ρομποτικι επιςτιμθ ζχει κάνει άλματα προόδου και ζχει 

προςφζρει αρκετά τεχνολογικά καφματα. Σα ρομποτικά 

ςυςτιματα ςυνεχϊσ εξελίςςονται και είναι ιδθ μζροσ τθσ ηωισ 

μασ ςε πολλοφσ τομείσ όπωσ ςτθ βιομθχανία, τθν ιατρικι, τθ 

διαςκζδαςθ και τθν προςωπικι βοικεια. Κάνουν ςχεδόν τα 

πάντα! Κακαρίηουν, ςερβίρουν, χειρουργοφν, ςκουπίηουν, 

καταςκευάηουν αυτοκίνθτα, παίηουν μουςικι και πολλά άλλα.  

 


